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FANTASTIK VE SURREALIZMIN GORSEL ILETISIMLE
ILLUSTRASYONA YANSIMALARI

OZET

Bu tez ¢calismasinda, fantastik ve surrealizm akimlari, bir gérsel anlatim dili olan
illustrasyonla tanim, tarihi gelisim sirecleri ve birbirleriyle olan etkilesimleri
acisindan incelenmistir. Calisma dort ana boliim ve yapilan proje uygulamasi konusu
icin hazirlanmis olan bolum dahil olmak tzere toplamda bes bolimden olusmaktadir.
Ilk tic bélum fantastik, stirrealizm ve illiistrasyonu ayri ayri ele almaktadir. Bu
bolumlerde tanimlamalari, tarihi gelisim surecleri, sahip olduklari 6zellikler, varsa
tirler gibi konulari detayh bir sekilde inceleyen ara basliklar ve bilgiler yer

almaktadir.

Dordiincii bélimde ise konular arasindaki iliski incelenmistir. Oncelikle fantastik ve
illustrasyon, daha sonra sirrealizm ve illistrasyon arasindaki iliski incelenmis, bu
alanda calismalar Uretmis cesitli illGstrator ve tasarimcilarin ¢alismalari 6rnek olarak
gosterilerek tasarimlari ve Usluplari hakkinda bilgiler verilmistir. Son olarak ise
tictiniin beraber iliskileri tizerinde durulmustur. illistrasyonda gorsel alginin ne gibi
etkileri oldugundan, fantastik ve strrealizm akimlarinin bu konuda hangi noktada
durduklarindan ve insanlarin psikolojilerinde ne gibi yansimalar olusturduklarinin
uzerinde durulmustur. Fantastik, strrealizm ve illistrasyonun gérsel algidaki yeri,
psikoloji ve sosyoloji acisindan etkili olabilmesi i¢in ne gibi etkenlere dikkat
edilmesi gerektigi konusunun 6nemi tzerinde durulmustur. Proje uygulama konusu
ve yapilan ¢alisma hakkinda bilgilerin yer aldigi kisim ise besinci bélumddr. Bu
bolumde 150. yili olmasi nedeniyle secilen *Alice Harikalar Diyarinda’ kitabi ve
yazari hakkinda bilgiler verilmistir. Hikayenin tarihi, yazar tarafindan olusum
suregleri, ne gibi mesajlar barindirdigi hakkinda bilgiler verilmistir. Hikayedeki
baslica karakterler hakkinda bilgiler verilmis ve tanitilmistir. Daha sonra ise kitabin
ilk illistrasyonlarini yapan Sir John Tenniel’den baslayarak giinlimize kadar Alice

kitaplari icin yapilmis farkh anlayislardaki illustrasyon drnekleri gosterilmistir.



FANTASTIK VE SURREALIZMIN GORSEL iLETISIMLE
ILLUSTRASYONA YANSIMALARI

ABSTRACT

In this thesis, fantastic and surrealist movement is being examined in terms of their
definition through illustration as a visual language, their progress through out history
as well as their interaction between one another. The research comprises five
chapters, where four of them constitute as the main chapters as well as one which
includes information for the visual implementation of the project. The first three
chapters undertake fantasy, surrealism and illustration on each chapter. Each chapter
includes information and captions that questions the historical progress processes,
their specialities and sorts if any through a deeper approach.

In the fourth chapter ,the relation between subjects are examined.

Primarly the relation between fantasy and illustration and than surrealism and
illustration is examined. Also works of various illustrators and designers who
produced their works under this field has been placed as examples and information
provided for the related works and their style. Last but not least the interaction of
these three movements are mentioned. The effect of the visual perception been
pointed out on the illustrations, at what point does fantastic and surrealist
movements stand for and what their reflecitons create on human psycology. Further
more, the position of illustration, fantasy and surrealism on the visulal perception,
whose factors has to be considered from psycological and sociological point of view.

The fifth chapter includes the theme of the visual implementation and information
for the project. In this section there is information about the author and the

book titled “Alice in Wonderland” which is selected due to it’s 150" anniversary.
Historical information of the story, the creation stages of the author and hidden
messages are undertaken within this section. There is also the introduction and



information of the characters within the story. Last but not least, various examples
of works created under different examples of illustrations made upto date by
various illustrators as well as Sir John Tenniel who has made the original

illustrations of the book has been shown within this chapter.



Onsoz

Illustrasyon, gorsel iletisimin 6nemli 6gelerinden biri olmasina ve diinyaca
dénemsenen, gelismis bir alan olmasina karsin tlkemizde buna gerekli 6nem ve
oncelik pek fazla verilmemistir. Ozellikle bazi kesimlerce illistrasyonun sadece
‘cocuk kitabi gizimleri’ seklinde yorumlaniyor ve kabul ediliyor olmasi illiistrasyona
karsi olan genel bakis agisini ve algiyi kisitlamakta ve sinirlamaktadir. illistrasyona
kars! oldugu gibi, fantastik tiire karsi da benzer 6n yargilar oldugu soylenebilir.
Sadece gercek hayatin zorluklarindan kagmak veya gocuklari ve gengleri
eglendirmek i¢in hazirlanan bir tir oldugu seklinde olusmus yargilar vardir. Bu
nedenle, yapilan tez ¢alismasinda bahsi gecen alanlarin, stirrealizm ile beraber genel
yarginin aksine dar alanlar olmadiklari aksine ¢cok genis iceriklere, farkli tiirlere ve
algl konusunda derin hedeflere sahip olduklari konusunda bilgi verici olmak
hedeflenmistir.

Yapilan inceleme ve arastirmalar dogrultusunda bu t¢ kavramin gerek birbirlerinden
bagimsiz olarak kullanimlari gerekse bir arada olan kullanimlarinin gorsel iletisim
alani dahilinde insanlarin algisi tizerinde sosyolojik ve psikolojik agidan ne gibi
yansimalar yarattigi, bu dogrultuda nelere dikkat edilerek bu illistrasyon
calismalarinin hazirlandigl konusunda tasarim agisindan 6nemli ve dikkat edilmesi
gereken noktalara deginilmistir. Daha sonra incelenen fantastik ve strrealist
illustrasyon drnekleri dogrultusunda, elde edilen noktalara da dikkat edilmeye
calistlarak bir uygulama projesi hazirlanmistir. Uygulama kismi icin 150. yil donimi
olmasi nedeniyle bir fantastik kurgu eseri olan ‘Alice Harikalar Diyarinda’ kitabi
secilmistir. Yapisindan dolayi zaten fantastik 6geleri binyesinde barindiran bu esere
surrealist bir Uslup ile yaklagilmaya calisiimis ve bu baglamda illistrasyonlar

hazirlanmistir.
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1. GIRIS

Illustrasyon kelimesinin bilgilendirmek, anlastlir kilmak, 6gretmek gibi anlamlari
vardir. Resimden ayiran 0zelligi de bir mesaj verme, bir iletisim kurma ¢abasinda
olusudur. Tek baslarina veya yazi ile kullanilabildikleri gibi, yaziyi destekleyici
nitelikte bir 6ge olarak da kullanimlari vardir. Tarih 6ncesi donemlerden itibaren bir
iletisim tlir(i olarak insanlarin kullaniminda olmus bir tirdir. insan zihninin
gorselleri daha kolay algilayabilmesi ve daha rahat 6grenmesine yardimci olmasi
illustrasyonun c¢ok genis bir kullanim alanina sahip olmasini desteklemistir. Zaman
icerisinde illustrasyon turtinlin ¢ok cesitli alanlarda, gesitli sekillerde, birgok teknik

yardimiyla kullanildigi ve yayginlasmis oldugu gorilmustar.

Fantastik kurgu tlrl de ¢ok eski donemlerden itibaren varolan bir tir olmustur.
Ozellikle insanlarin bilinmeyene, dogalistii olan seylere, gizemli ve mistik olana
karsi duyduklari merak ve istek bu durumu tetiklemis ve zaman igerisinde birgok
farkl tirunun olusmasina neden olmustur. Her ne kadar ilk bakista bazi kesimlerce
sadece gercek hayattan kagmak icin abartiimis eglendirici hikayeler veya sadece
cocuklar icin masallar seklinde bir algi olusmus olsa da, fantastik kavraminin
derinlerine inildiginde gercek hayata, psikolojiye, psikanaliz ile ¢ozilebilecek
bilincaltina ait detaylara rastlanir. Gergek hayattaki cesitli konular ve sorunlar igin
sembolik olarak yol gosterme, ders verme, farkindalik yaratarak insanlari diisinmeye
itme ve hayal guictiinu devreye sokmak gibi amaclari vardir. Hayal guicti genisledikce
insan Ozgurlesir ve gercek hayattaki dar diistince tiplerinden siyrilarak daha genis ve

gelismis bir dustince yapisina sahip olur.

Fantastikle bircok ortak noktasi olan ama farkli bir kavram olan surrealizm akimi da
yine psikoloji ve bilingalti ile yakindan baglantili bir alandir. Stirrealistler, dogadsta,

bilincalti gibi konulara yonelerek gercekusti bir yaklagim olusturma ¢abasindadirlar.



Bu noktada gercekastu, gercekdisi yada gercegin zitti gibi tanimlamalarla
karistirlmamalidir. icinde yasadigimiz diinyanin gercekligini reddetseler de
gerceklgin bilincalti, riyalar, hayl glict gibi araclarla ulasilabilecek farkl bir
diinyada oldugunu disunmektedirler. Endustri devrimi sonrasi olan gelismeler ve
degisen hayat sartlarinin insanlar tizerinde olusturdugu baskinin, bireylerin
bilingaltinda farkli yansimalar seklinde ortaya ¢iktigini savunmuslardir. Bu noktadan
yola ¢ikarak da hayal guctind, bilincaltini ortaya ¢ikarmak ve orada var olan diinyaya
ulasabilmek icin ¢alismalar yapmislardir. Genellikle psikanaliz yontemlerinden
beslenmislerdir, bunlarin yaninda meditasyon ve trans gibi bilingaltini ortaya ¢ikarici

cesitli yontemler de kullandiklari bilinmektedir.

Fantastik ve surrealizmin en buyuk ortak noktasi hayalguclni tetikleme, dolayisiyla
insanlari 6zgurlestirerek hayata ve olaylara farkli agilardan bakabilme 6zelligini
katmaktir. Bu amagclarla gorsel iletisim tirt olan illiistrasyon alani birlestirildiginde

etkili anlatimlar olustugu soylenebilir.

2015 yihinin, Unlt hikaye kitabi ““Alice Harikalar Diyarinda’” nin 150. yil dontimdi
olmasi nedeniyle basta Ingiltere olmak iizere diinyanin pek ¢ok yerinde buna yonelik
etkinlikler ve ¢alismalar gerceklestirilmistir. Tiyatro oyunlari, bale, 150. yil temali
cay partileri, yayin evlerinin 150. yila 6zel hazirlamis oldugu kitaplar, kartpostallar,
kitap ayraclari, pul tasarimlari, afisler gibi daha birgok farkli alan igin tasarimlar
hazirlanmigtir. Bu nedenle fantastik ve strrealist 6zelliklere sahip olan Alice

Harikalar Diyarinda kitabi proje uygulama konusu i¢in uygun bulunmustur.



2. FANTASTIK KAVRAMI

2.1 Fantastigin Tanimi

Fantazi(fantasy) kelimesinin kokleri Antik Yunan’a kadar gitmektedir. Eski
Fransizca’da “‘fantasie’’ (fantasy) kelimesi, Latince’de ‘*hayalgucl’(imagination)
anlamina gelen ‘phantasia’ kelimesine dayanmaktadir. Bu kelime ise Latince’ye
Antik Yunan dilindeki ““g6érunti,gorinim’ anlamina gelen ““phantasia’ kelimesinden
gecmistir. Antik Yunan dilinde ‘phantasia’ kelimesinin koku ise “‘phantazo’
kelimesine aittir. “*‘Phantazo’’ kelimesi; “‘zihinde veya gozde belirmek, sekillenmek
veya olugsmak’” gibi anlamlara sahiptir. Bu kelime de, *‘giin 1si1gina ¢ikmak’’
anlamina gelen phanio kelimesinden gelmektedir. Kelimenin asil kékiniin Antik
Yunan dilinde, ““i151k>” anlamina gelen “*fos’” kelimesine kadar dayandigi

distnulmektedir. [1]

Fantazi-fantastik kelimesi gunumuzdeki kullanimiyla ““hayali’’, *“digssel’” anlamina
sahiptir. Tarih boyunca, ilk insanlardan giinimuze kadar insanlar dogaustu olana,
bilinmeyene, dolayisiyla bir anlamda ““6teki’” olana karsi yakinlik duymus ve merak
etmislerdir. Fantastik, insanlara hayal gtcinin sinirlarini zorlama ve 6zgurlesme
imkani sunar. Alisiimigin disinda, dogaustd, bilinmeyen, tedirgin edici gibi
kavramlari icinde barindirir. [2] “*Fantastik’” kitabinin yazari Tzvetan Todorov’ a

gore “‘fantastik’’ bir kararsizlik stresinde yer alir. Bu durumu soyle agiklamaktadir;

‘... Tumdiyle kendimize ait, tanidigimiz, seytani, hava perileri, vampirleri
olmayan bir diinyada dyle bir olay meydana gelir ki, o bildigimiz dinyanin
yasalari bunu agiklamaya yetmez. Olay! algilayan Kisi iki olanakli ¢dziimden
birisini benimsemek zorundadir: Ya duyulardan kaynaklanan bir yanilsama,

disguciimizin yarattigl bir sey sz konusudur ve o zaman yasalar oldugu gibi



kalir; ya da olay gercekten olmustur, gercekligin bir parcasidir, iste 0 zaman
bu gergeklgi bizim bilmedigimiz yasalar yOnetir. Seytan ya bir yanilsamadir,
dussel bir varliktir; ya da 6teki canli varliklar gibi seytan da gercekte vardir
az rastlaniimasi kosuluyla. Fantastik bu kararsizlik stiresinde yer alir:
Yanitlardan herhangi birisini segtigimiz anda fantastikten uzaklasarak komsu
bir alana, ya tekinsiz ya da olagandistu tirlerin alanina girmis oluruz.
Fantastik, kendi dogal yasalarindan bagka yasa tanimayan bir 6znenin
gorunuste dogatistu bir olay karsisinda yasadigi kararsizhktir.”
(Todorov,2004)

Bu durumda fantastik, ‘“‘dogausti, olagan dis1’” olan ve “‘garip,tuhaf’’ olan
arasinda bir yerde bulundugu séylenebilir. Bazen bu iki farkliligi da kendi iginde
kapsayabilir. Kendi diinyamiz disindaki ¢ok baska bir diinyayi, ¢cok farkh bir evreni
de anlatiyor, bizimle tanistirtyor olabilir, bizim diinyamizla ayni veya benzer bir
diinya igerisine gizlenmis bir diinyay1 da bize ac¢iyor olabilir. Yani bir seyin fantastik
olabilmesi i¢cin mutlaka gercekte var olmayan bir diinyada, var olmayan bir zaman
diliminde kurgulanmasi zorunlulugu yoktur. Su anda yasadigimiz gercek diinyada ve
gunimiz zaman dilimi igerisinde gizlenmis bir sekilde var olarak da kurgulanabilir.
Bu noktada fantastigin en 6nemli sartinin; hangi diinyada, hangi zaman diliminde
varolursa olsun kendi kurallari ve yasalarinin gegerliliginin olabilmesi gerekliligi

oldugu sdylenebilir. [3]

Daha Once de belirtildigi gibi tedirgin edici, bilinmeyen, korku, merak, heycan,
olagan disi, tuhaf, gercek ustt gibi duygulari tetiklemekte ve bunlarla var olmaktadir.
Fantastik kavraminin rilyalarla bu acidan benzerlik tasidigi soylenebilir. Hayal
gucunun sinirlarini zorlayan ve sinirsizligiyla 6zgurlestirebilen, biling altinin da
yiizeye cikabildigi bir alan saglar. Bu tasidigl benzer 6zelliklerle psikoloji ve

psikanaliz gibi alanlarla da baglantilidir. [4]

Edebi agidan da distnuldigiinde fantastik kurgu, dogadstu ve buyull 0geleri
blnyesinde barindirarak varolur. Bu agidan, “‘imkansiz’” olarak siniflandirilan hemen

hemen hersey fantastigin evreninin kapsamina girer de diyebiliriz. Sahip olduklar



belli basl karakteristik 6zelliklerin cogunun ortak olmasi nedeniyle fantastik tur ve
bilimkurgu tar birbiriyle benzerlik gosterselerde aslinda bir o kadar da farkhdirlar.
Bilimkurgu turd, fantastige kiyasla daha *“imkanli’’ sayilabilecek olaylara konu olur
diyebiliriz. Bilimkurguda, bilimsel bazi veriler temelinden yola cikilarak insa edilen
bir kurgu vardir, her ne kadar giinliik hayatta karsilasilmasi zor olan olaylar olsalar
da teknolojik gelismelere bagli olarak bazi bilimkurgularin gelecekte giinin birinde
gerceklesebilme olasiliklari vardir. Fantastik kurguda ise bu durum ¢ok olanakh
degildir. Genellikle bilimkurguda oldugu gibi bilimi ve bilimsel agiklamalari temel
almaz. Fantastik tur temelini dogadstu ve buytlu 6gelerden aldigindan, onun temel
aldigl bu 0geler ve olaylar su an yasadigimiz gercek diinyanin kurallariyla
aciklanabilir degildir. Bu nedenle fantastik ttr sadece kendi yasalari araciligi ile

aciklanabilir ve algilanabilir. [5]

Fantastik, yasanilan diinyada bilinen tum kurallari yikarak Kisileri bilinenin 6tesine,
bilinmeyen, tanidik olmayan bir diinyaya goturir. Bunu yaparken bilinen yasanilan
seylerden yola cikarak, bu bilinen tanidik oldunan seylere “tekinsizlik’ duygusunu
ekleyerek bunlarin yadirganmasini saglayacak sekillerde de yapar. Fantastik tir
eserler incelendigi zaman ¢cogunda giinlik yasamdan izler bulunmasi mimkunddr.
Taninan, bilinen bir kisinin veya bir olayin ¢ok farkl bir agidan ele alinigi ile
karsilastlabilir. Sadece tanidik ve yakin oldunan seylere imkansiz bazi 6zellikler

ekleyerek bunu yaparlar. [6]

2.2 Fantastigin Tarihi

Gunumuzdeki anlam ve algisiyla ““modern fantastik’” kavraminin tarihi iki yizyildan
daha az bir sureye dayansa da, fantastik turiine kapsami daha genis bir agidan
bakarsak koklerinin ¢ok daha ge¢mis donemlere dayandigi s6ylenebilir. Antik
donemlerden kalan hikayeler, destanlar, fabillar, halk hikayeleri, mitoloji ve
icerigindeki hikayeler fantastik turtintn ilk 6rnekleri sayilabilirler. iclerinde
barindirdiklar1 mitolojik yaratiklar, buydiculer, canavarlar, tanrilar, super
kahramanlar, dogausti gugler, gercek Usti olay ve mekanlar, vb. varliklari iclerinde

barindirmalari tum bu eski donemlerden kalan hikayelerin fantastigin atalar



saylimalarindaki nedenler arasindadir. Bu baglamda yaklasildiginda Gilgamig, /lyada
ve Oddessia destanlari fantazi taruntn ilk 6rnekleri olarak gortlmektedir. Tarihteki
en eski yazili destanlardan biri olan Gilgamis destani, Uruk krali Gilgamis’in
olumsuzlik arayisini ve bu amacla ¢ikmis oldugu yolculugu dogausti detaylarla
hikayesini anlatir bize. Homeros’un yazdigi ilyada destaninda Truva savasi anlatilir
ama yine igerisinde mitolojik ve dogausti 6geler barindirir. Yine Homeros’un
Oddesia destaninda ise Truva savas! sonrasinda, evine ithaka’ya déonmeye calisan
Odysseus’un hikayesi anlatilir. Yol boyunca yaratiklarla, dogaustu guclerle,
blyulerle, tanrilarla karsilasir ve onlarla micadele eder. Tum bu destanlarda da
karsilastigimiz gibi tarihin belirli bir kisminda mitoloji ve mitolojik 6geler 6n plana
ctkmustir. Ozellikle de cok tanrili inang sistemlerinin de bu konuda etkisi oldugu
sOylenebilir. Gerek antik Misir mitolojisinde, gerek Yunan mitolojisinde ve diger
tim kaltdrlere ait mitolojilerde dogaustu unsurlar dncelikli 6geler arasindadir. Sahip
olduklari cesitli tanrilar, bu diinya ve 6te diinya inanislari, mitolojik yaratiklar,
tanrilarla aralarinda olan iligkiler ve olaylar. Tum bunlar dogaustu ve biyali
anlatilarin temellerini olustururlar. Ginimuzde tim bu mitolojilerin sahip olduklari
derin ve genis iceriklerden ilham alarak fantastik alaninda eserler treten yazarlar ve
sanatcilar vardir. Dolayisiyla farkli formlarda da olsa tarihteki tim bu mitolojiler bir
sekilde glniimizde de yasamaya devam etmektedir. Devaminda Beowullf epik siiri
yine igerisinde barindirdigi gercekustl elemanlarla erken donem fantastik turun

ornekleri arasinda yer alir.

Kelt kulttru ve mitolojileri de birgcok halk kahramaninin dogmasina ve hikayelerin,
destanlarin olusmasina yol acar. Ozellikle daha sonralari modern gaglara yaklasirken
Irlanda ve iskogya bolgelerinde sikca anlatilan ve pek ¢ok yazarin konu edindigi

gotik-korku ve hayalet hikayelerinin temellerinde Kelt hikayeleri vardir. [7]

Daha sonralari Orta Cag’a gegis ile beraber macera ve sovalyelik ile ilgili gesitli
hikayelerin olusmaya basladigi gorulir. Blyuk Britanya’nin Kral Arthur efsaneleri
basta olmak tzere farkh tlke ve kultlrlere ait benzer fantastik efsaneler olusmaya
baslar. Bunlar yine mitolojik hikayelerde oldugu gibi dogausti varliklari barindiran,
ayni zamanda bircok baska fantastik 6geyi de iginde barindiran tiirden hikayelerdir.



Buyucduler, canavarlar, hayaletler, ejderhalar gibi fantastik karakterlere sikca
rastlanir. Kral Arthur efsaneleriyle beraber basta Avrupa’da olmak lzere sdvalyelik
hikayeleri ilgi gérmeye baslar ve Kral Arthur efsaneleri gibi pek ¢ok farkli

varyasyonlarda s6valyelik hikayeleri ortaya ¢cikmaya ve yayilmaya baslar. [8]

18.yy’a gelindiginde ise ginimdizde “‘peri masallari’’ olarak adlandirilan tirin ilk
ornekleri gorulmeye baslanir. Peri masallarinin kokleri 6zellikle Avrupa’daki s6zlii
hikaye geleneklerine kadar dayanir ve ¢cogu anonimdir. Bir tiir olarak gérilmeye ve
olusmaya baslanmasi ise Grimm Kardesler ve Charles Perraut ile baslar. Genellikle
1yi-kotu, dogru-yanlis gibi ikilikleri okuyucuya sunan ve hikayeyi bunun tzerinden
kurgulayan bir tir oldugu soylenebilir. [9] Peri masallarinin ilk 6rnekleri karanlik,
urkutlcu, acimasiz ve garip sayilabilecek dzelliklerdedir. Su an giiniimizde bu
orneklerin ¢ogu hala yasamaktadir ama zaman igerisinde bazi degisikliklere maruz
kalmiglardir. Clinkt suanda peri masallari olarak adlandirdigimiz ve genellikle
‘cocuklara masallar’ olarak siniflandirilan hikayeler ilk yazildiklarinda ¢cocuklari
hedef alarak yazilmamislardir. Bugun ¢ocuklara anlatilan peri masallarinin asil
orjinal halleri fazlasiyla siddet ve cinsellik icerikli hikayelerdir. Buyuk bir kismi yine
birseyler 6gretme veya ders verme gibi amaglara sahiptir yine. Ama su an ¢ocuklara
okunanlardan ¢ok daha sert ve sarsici 6zelliktedirler. Bu turiin zaman igerisinde
‘cocuk masali’ gibi bir siniflandirmaya sokulmasi ile bu asiri siddet icerikli kisimlari

yumusatilarak daha sirinlestirilmeye calisiimistir. [10]

18 ve 19. yy’da goriilen romantik akiminin etkileri yine fantastigin gegmisinde de
gorilebilmektedir. Romantik akimiyla beraber Orta Cag donemine ait fantastik ve
tekinsiz anlayisi tekrar goriilmeye baslanir. Tarihsel sirecte geleneksel fantastik

tlrun ornekleri arasinda yer alirlar yine.

Yine 18. yy’da ingiliz yazar Horace Walpole’in kaleme almis oldugu ‘‘Otranto
Satosu’’ (The Castel of Otranto) gotik edebiyatin ilk eseri olarak kabul edilir.
Kitabin 6nsdzunde gotik edebiyati hakkinda bilgi veren ve gotik edebiyat turin(



tanimlayan ve tanitan bir yazi yazmistir. Bu ilk gotik edebiyat eserinden sonra bu
alanda eserler veren pek ¢ok yazar olmustur ve blyuk bir kismi bugiin de hala
populerligini korumaktadir. Mary Shelley’nin gotik ve bilimkurgu tirlerini bir araya
getiren romani ‘‘Frankenstein’” bu alanda énemli bir yere sahiptir. Bram Stoker’in
yazdig ““‘Dracula’” romani da Frankenstein gibi ¢aglar boyu kalici bir yer edinerek
klasiklesmis eserlerdendir. Bunlar ve benzer dénemdeki eserlerin gogunda tedirgin
edici unsuru, tehdit edici unsuru olusturan 6ge genellikle disardan bir gugtdr. Yani
karakterin karsi karsiya oldugu tedirginligi ve garipligi yaratan seyin kaynagi kendisi
disindaki bir varlik yada kisidir genellikle. Canavar, hayalet, vampir, kurtadam,
seytanlar gibi. Bunlarin gogunun da kokleri yine eski donem mitlerine kadar uzanir.
Ancak Edgar Allan Poe’nun eserlerinin ortaya ¢ikisi ile beraber bu ‘disardan gelen
tehdit’ kurgusunda degisiklikler goriilmeye baslanir. Edgar Allan Poe ile karakterin
ruhsal ve psikolojik durumlari da kurgu igerisine katilmaya baslanir. Kisilik
catismalari gorlebilir. Karakterlerin karsi karsiya kaldigi tehditler genellikle
karakterin kendi kafasinda yarattigi sanrilar veya haliisinasyonlar seklindedir ve
bazen karakterin aklini kagirmasina kadar varan boyutlariyla da karsilagiimaktadir.
[11] [12]

Gorsel 1. Gustave Dore’un Cindrella illtstrasyonu, 1867



Genellikle korku duygusu gotik turde 6n plana ¢ikan 6zelliklerdendir. Dogadustu
varliklar, yaratiklar icerebilir. Ancak her gotik tir eserde mutlaka dogadistu bir 6ge
olmasi gerekmez. Bu agidan bazi noktalarda fantastik tiirle ayristiklari sdylenebilir.

Gorsel 2. Gustave Dore’un, Edgar Allan Poe’nun
‘Kuzgun’ siiri i¢in yaptigi illustrasyon, 1884

19.yy’a gelindiginde giinimuz anlamiyla modern fantastik turtinlin yavas yavas
sekillenmeye basladigi gorilir. Gergek anlamda modern fantastik edebiyatinin
baslangici olarak kabul edilen ilk 6rnek ise Iskog yazar ve sair George MacDonald’in
yazmis oldugu “*Prenses ve Goblin’’ (The Princess & Goblin) kitabidir. Yazmig
oldugu bu kitaptan sonra yetiskinler icin yazilmis ilk fantastik roman olarak kabul
edilen Phantastes isimli romanini yazmistir. Ayni zamanda George MacDonald,
1893 yilinda yayinlanmis olan bir kitabinda “*Fantastik Hayalgtici’” (The Fantastic
Imagination) adiyla fantastik tird tzerine yazilmis ilk ciddi ve elestirel makaleyi de

yazmistir. Bu bakimdan George MacDonald modern fantastik edebiyatinin énctist



sayllmaktadir. Onciisii oldugu bu tiire katmis oldugu eserlerle kendisinden sonra
gelen fantastik edebiyat yazarlarina da ilham kaynagi olmustur. Kendisiyle ayni
donemde yasamis olan ve yol gosterici oldugu “*Alice Harikalar Diyarinda’
kitabinin yazari Lewis Carroll’a hikayesini yayinlamasi konusunda da destek vermis
oldugu bilinmektedir. Alice Harikalar Diyarinda gibi L.Frank Baum’un *‘Oz

Blytcusu’” kitabi da fantastik tirtin 6nemli eserleri arasindadir. [13]

20.yy’da fantastik artik bir tlr olarak edebiyatta yerini almis ve populerlesen bir tir
olmaya baslamistir. 1923 yilinda Amerika’da ““Weird Tales’” (Garip Hikayeler)
adiyla fantastik ve korku kurgu turd icerikli bir dergi yayinlanmaya baslanir. 1949
yilinda yine Amerika’da *“The Magazine of Fantasy & Science Fiction’’ dergisi
yayinlanmaya baslanir. Benzer donemlerde fantastik kurgu ve bilimkurgu temasiyla
bircok farkl dergi yayinlanmaya baslanir. Bu yillarda Clark Ashton Smith, H.P.
Lovecraft, Fritz Leiber gibi pek cok yazar, yazarlik kariyerlerine bu dergiler aracilig

ile baglamiglardir. [14]

Ingiliz yazar John Ronald Reuel Tolkien, yani bilinen kisaltiimis adiyla J.R.R.
Tolkien’in fantastik edebiyatta ¢igir agacak olan kitabi *“Hobbit (The Hobbit)*” 1937
yilinda yayinlanmistir. Daha sonra 1950’lerde “*Yuzlklerin Efendisi’” serisi
yayinlanmistir. Yazar kendi hikayelerinin illtstrasyonlarini da kendisi hazirlamistir.
J.R.R. Tolkien’in okuyucuya sundugu orta dinya icerisinde barindirdigi, elfler,
hobbitler, goblinler, ejderhalar, blyticuler gibi pek ¢cok karakteri ve dzellikleriyle
kendi doneminde 6nemli bir yer edinmesini saglamis ve daha sonraki fantastik tir
yazarlarina yol gosterici olmustur. Tolkien’in kitaplarinda olusturdugu bu orta dinya
kurgusu daha sonralari ondan etkilenmis pek ¢ok yazarda farkli yansimalariyla

karsimiza cikar. [15]

Yine Tolkien gibi fantastik edebiyata farkli bir kurgu yaklasimi getiren bir baska
onemli isim ise irlandal yazar Clive Staples Lewis yani bilinen adiyla C.S.
Lewis’tir. “*“Narnia Gunlukleri’” (The Chronicles of Narnia) ismiyle 1950 ve 56



yillari arasinda yayinlanmis olan yedi kitaplik bir seriyi kaleme almistir. Mitolojik
canlilar, konusan hayvanlar, blyd, sihir gibi pek ¢cok fantastik 6geyi barindirir.
Hikayenin basinda glinimuz dinyasinda siradan bir hayat yasayan karakterlerimizin,
gercek diinyadan farkli, tamamen fantastik olan bir evrene acilan bir kapiyi sans eseri
kesfetmeleriyle, kendilerini bir anda gergek diinyadan fantastik diinyaya gecis
yapmis halde bulurlar. C.S. Lewis’in bu gercek ve fantastik arasindaki gecisli hikaye
kurgusundan sonra pek ¢ok fantastik kurgu yazari da bu yaklasimdan etkilenmistir ve

buna benzer yaklasimlar modern fantastik edebiyatta sik karsilasilir olmustur. [16]

Gorsel 3. J.R.R. Tokien’in Hobbit kitabi illlistrasyonlarindan, 1936
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Gorsel 4. Pauline Baynes’in “‘Narnia’ kitabi illistrasyonlarindan, 1959



Daha sonralari kadin yazar Ursula K. Le Guin’in kaleme aldigi *“Yerdeniz Oykleri’’
serisi de Narnia Gunlukleri ve Yuzuklerin Efendisi gibi fantastik edebiyatin ses
getiren 6nemli eserleri arasinda yerini alir. Tolkien sonrasi gerek yayin evleri gerek
yazarlar YUzuklerin Efendisi tiriinde hikaye kurgularinin arayislarina girmislerdir.
Bu slirecte tema olarak bu tlire benzeyen bir¢cok roman da yayinlanmistir. 1970’ lerde
ise Terry Brooks’un “*Shannara’nin Kilic’” ticlemesi yine benzer tlr bir temaya
sahip olsa da digerlerinden farkli olan yonleriyle kiltlesen fantastik kurgu turleri

arasinda yerini ahr. [17]

90’1 yillardan giiniimuze gelindiginde ise fantastik kurgu alaninda sahip olduklari
temalara gore farklilik gosteren cok cesitli alt kategoriler olusmustur. Kilig ve
blyuculik icerikli, destansi icerikli, korku igerikli, modern icerikli, bilimkurgu
icerikli, geleneksel icerikli gibi fantastik tlrin igerisinde de gesitli alt kategoriler

olusmustur.

Ingiliz kadin yazar J.K. Rowling’in kaleme aldigi ‘‘Harry Potter’’ serisinde iginde
yasadigimiz modern diinyanin iginde dogaiistu yaratiklari ve buyuyu iginde
barindiran fantastik bir diinyanin kapilari ag¢iliyor okuyucuya. Diinyaca tnli olan bu
roman araciligi ile siradan kurgu roman ile fantastik birbirleri ile i¢ ice 6riilmeye
baslanmistir. Yine ingiliz yazar Neil Gaiman’da guinliik yasam ve fantastik arasinda
cok ince ve detayh baglar kurarak bribirleriyle nerdeyse i¢ ice ge¢cmis diinyalar
sunmaktadir. [18] Tum bu yazarlarda ve eserlerde geleneksel fantastik
trin(mitolojiler ve destanlar gibi) cesitli yansimalari karsimiza ¢ikabilmektedir.
Bazen gunlik yasam duzeni icerisinde islenmis temalarla bazen tamamiyle yabancisi

oldugumuz diinyalarda bilmedigimiz zaman dilimlerinde.

Fantastik tlr her ne kadar ilk basta sadece edebiyat alanini etkilemis olarak goziikse
de bircok alanda fantastik kavraminin etkileri gorulebilmektedir. Fantastik ttrden
etkilenmis alanlar resim, heykel, illtstrasyon, muzik, sinema, tiyatro, ¢esitli tasarim

alanlari, edebiyat gibi ¢ok genis ve cesitlidir.



2.3 Fantastigin Tarleri ve Ozellikleri

““‘Beklenmedik’” ve “‘imkansiz’’ olani iginde barindirtyor olmasi fantastik sanatin ve
edebiyatin en belirgin yapisal 6zelligi sayilabilir. Ayrica gergek dunyayi
“‘yadirgatici’’ bir yaklasimi da vardir. Beklenmedik ve yabanci olmasindan dolayi

ise ““tekinsizlik’” ve “‘tedirginlik’ duygularini tetikleyebilir. [19]

Fantastik tlrtnin anlatimsal yaklagim agisindan sikca gorulen bir 6zellligi,
karakterin bir arayis icinde olma hali ve bu amagla bir yolculuk iginde bulunma
durumudur. Yabanci kaynaklarda “*quest fantasy’’ (fantastikte arayis yada arayis
fantazisi) olarak adlandirilan fantastik anlatimin bir trudir. Bir gérevi yerine
getirmek veya bazen 6dullenmek gibi bir yere varmak icin farkli arayislar iginde olur
kahramanlar. Bu arayis icinde olma hali birgok fantastik eserde farkli formlarda bize
sunulabilir. Bu mutlaka bir obje olmak zorunda degildir, bir olay, bir Kisi, bir durum
da olabilir. Kahramanimizin farkli nedenlerle ulasmay arzuladigi birseydir bu.
Arayislari dogrultusunda da bir yolculuga gikarlar. Ornegin Gilgamis destaninda
kahramanimiz 6lumstizliik arayisindadir. Olumsiizlige ulasmaya cgalisir ve bunun
i¢in bir yolculuk icerisinde bulunur. Yunan mitolojisinde *‘Jason ve Argonotlar™’
mitinde Jason(Zason) isimli denizci altin postu (yunan mitolojisinde altin post
zenginligi ve iktidar1 simgeler) bulmak i¢cin murettebatiyla beaber Kolkhis kiyilarina
bir yolculuga ¢ikarlar. Altin postu arayis surecleri boyunca yolculuklarinda pek ¢cok
dogadistii olay ve felaket gelir baslarina. Buna benzer olarak, Oddesia destaninda
amag Odysseus’un evine yani ithaka’ya doénebilmesidir, eve dénebilmek icin cesitli
gorevlerin tamamlanmasi gerekmektedir bu amagla da zorluklarla dolu bir yolculuga
cikar. [20]

J.R.R. Tolkein’in “*Yuzuklerin Efendisi’’ serisinde kahramanimiz Frodo’ya diinyayi
kaosa suruklemis olan bir yuzuk verilir ve bu ylizigin yapilmis oldugu daga geri
gotirilerek orada yok etmesi istenir. Hikaye Frodo’nun bu gorevi yerine getirmek
amacina ulagmak icin ¢iktigr macerali yolculugu bize anlatir. Bunlar gibi birgok
mitolojik ve fantastik hikayede arzulanan dolayisiyla da kahramani arayis haline

sokan bir arayis nesnesi/kisisi/olay1 vardir. Bu arayisi tamamlamak ve gorevi ya da



hedefi yerine ulastirmak igin de ¢ikilan bir yolculukla karsilasiriz. Bu yolculuk kolay
ve basit bir yolculuk olmaz ¢ogu zaman. Genellikle yolculuklari esnasinda
karakterkerlimizin basina bircok olumsuzluk gelir, zaman zaman yollarina devam
edebilmek icin birileri tarafindan cesitli testlere tabii tutulurlar veya bazi zorlu
gorevleri yerine getirmeleri gerekebilir, ve genellikle de en umutsuz noktaya

dustlklerinde ise aradiklari seye ulasmis olurlar. [21]
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Gorsel 5. Joseph Campbell’in ‘Kahramanin Sonsuz Yolculugu’ kitabinda
‘macera’yi aciklamak icin kullanilan ¢izim, 2013

Aslinda arayis objesine/kisisine ulasabilmeleri icin tim o calkantili yollardan gidip o
en dip noktaya kadar diismeleri gerekmektedir zaten. Bu tir fantastik kurguda her ne
kadar hikayenin merkezi ve ana hedefi arayisa neden olan sey gibi gérinse de asil
amac karaktere o yolculugu yasatmak, o asamalardan ge¢mesini saglayarak onun bir
bakima ruhsal ve kisisel olarak gelismesine ve yiikselmesine neden olmaktir.
Yolculuk boyunca kahramanlar gibi okurlar da birgok metaforik anlatimla
karsilasabilirler ve dolayisiyla bir noktada kendi bilin¢disi diinyalariyla bu evrene ve
arayIs surecine onlar da dahil olurlar. Karakterle beraber onlarda yolculuga ¢ikarlar
ve karakterlerin zorlukleri deneyimleyerek gecirmis oldugu degisim ve gelisim
strecini okur da kendi agisindan yasar. Bir bakima karakterde okurda yolculuklarini
tamamladiklarinda yolculugun baslangicindaki ‘kendi’leri degildirler. Bu noktada

psikanalizin bunlari anlama konusunda devreye girebilecegi dusunulebilir.



Fantastigin ve biling altinin/ruyalarin sinirsizliklari ve sembolik anlatimlara sahip

olmalari agisindan birbirlerine ¢cok yakin olduklari séylenebilir. [22] [23]

Bir diger sik rastlanan anlatimsal yaklasim turi de “*portal fantasy’’(kapi/gegis)
olarak adlandirilan fantastik kurgu tarudur.

““Portal fantasy, hayali bir diinyaya girilen bir kapidir. Klasik olan hayali
kapi elbette ki Narnia Gunlukleri serisinin ilk kitabi olan ‘Aslan, Cadi ve
Dolap’taki gibidir. Hayali olan ciddi bir bicimde diger tarafta olandir ve
hicbir yere sizmaz. Bireyler her iki yone gecis yapsalar da, sihir bu gegisi
yapmaz.”” (Mendelsohn, 2008)

Genelde “*itopik’” veya yabanci dinyalarin hikayeleri, hayali gecitler(portal) gibi

bir giris noktasi olusturur. Bu noktada 6rnegin ¢ogu roman veya bilgisayar oyunu
genellikle bir¢cok tanimlayici unsur ve ipucu ile donatiimistir. Ancak hayali olanin
¢ozllmesi ve gorundrlesmesi icin bir takim yonlendirme ve rehberliklere de ihitiyag
vardir. Bu anlamda akla gelen “*Alice Harikalar Diyarinda’’, *“Arcturus’a Yolculuk®’
gibi kitaplarda oldugu gibi tanimlama ve agiklama ihtiyaci hikaye anlatiminin ve

anlati dilinin temelinde yatan noktay1 olusturmaktadir. [24]

Bu teknigi hayal ettigimizde aslinda kitaptaki karakterin duydugu ve gordigi seyleri
biz de gormeye baslayip aslinda anlatinin rehberliginde yeni tabiatlar ve mekanlar
olusturmamizi saglar. Portal fantasy’yi dustiindigumuzde, bizim dinyamiza ait
oldugunu distnuriz ancak portal fantasy daha ¢ok birseye “*giris’’, bir *‘gecis’” ve
“‘uzlagma’’ alani gibidir. BUtun bunlarin insaa ettikleriyle ikincil hayali bir alan
olusabilir. [25]

““Immersive fantasy’’(stirtikleyici veya kapsayan) bu tur de yine fantastikte
anlatimsal bir yaklasim turiddr. Bu turde okuyucu fantastik diinyay1 tamamen ana
kahramanin gozunden, kulagindan algilar ve deneyimler. Aciklayici 6zellikte bir
anlatima pek fazla yer verilmez. Hikayenin icerigi dogrultusunda, hikayedeki



fantastik 6gelerin hig biri sorgulanmaz ve kurgulanmis olan bu diinya tamamen bir
bltun olarak algilanir, kabul edilir. ““Rhetorics of Fantasy’’ kitabinin yazari Farah
Mendlesohn’a gdre bu tir anlatim (immersive fantasy) gerektigince etkili bir sekilde

hazirlanirsa, bir bilimkurgudan farksiz olabilir. [26]

Fantastigin turlerinde anlatimsal yaklasim turleri disinda, tarihge kisminda da biraz
degindigim gibi bir de sahip olduklari temalara gore gesitli alt kategoriler vardir.
Bunlardan bazi baslica olanlari asagidaki gibi siralanabilirler;

1) Geneksel Fantastik

2) Modern Fantastik

3) Destansi(Heroik) Fantastik

4) Peri Masallar

5) Mitolojik Hikayeler

6) Tuhaf(weird) Hikayeler

7) Korku(dark) Hikayeler

8) Kilig ve Blyduculik icerikli Hikayeler
9) Tarihi icerikli Hikayeler



3. SURREALIZM KAVRAMI

3.1 Surrealizmin Tanimi

Surrealizm’in kelime anlami ““gergekistuctlik’’tir. Ama bu noktadan yola ¢ikip
Sdrrealizmin, “‘gercek digi’’, ““gerceklik karsiti, realitenin zitti’” gibi anlamlara sahip
oldugunu sdylemek dogru olmaz. Clnki Surrealizm gerceklik karsiti degildir,
gercekligi de iginde barindirir ama asil olarak gergegin insanlar ve biling alti
uzerindeki farkli yansimalarini ele alir. [27] Bu noktada psikanalizden aldigi etkiler
on plana cikar. “‘Riya, bilingdist, bilingalti’” gibi konularla ilgilenir ve bunlarin
Sirrealizm’deki yeri ve 6nemi de biyudktur. Bilingaltinin ortaya ¢ikariimasi
gerektigini dustnarler. Toplumdaki “*kurallar’’, ** yasalar’’, “‘ahlaki degerler’’,
““dinler’” gibi etkenlerin olusturdugu kuralci ve baskilayici sistemden dolay! cesitli
duygu ve dustncelerin bastirildigini ve bu bastiriimigligin bilingdisi ve bilingalti

seviyesinde farkli yansimalarla ortaya ¢iktigini savunurlar. [28] [29]

Bilingaltini ortaya ¢ikarmak icin cesitli teknikler gelistirmislerdir. Biling disl
deneyimlerin insanin hayalguctini ortaya ¢ikaran ve dolayisiyla da yaraticiligini
tetikleyen bir durum oldugunu distinmuslerdir. Sistemin kurallarinin getirdigi
kisitlamalardan dolay! bu durumun bilingaltini agiga ¢cikarmada yardimici olmadigini
dustnerek kurallari reddederek 6zglrce davranma yoluna gitmislerdir. Bu noktada da
‘‘automoatic-writing, automatic-drawing’’ (kendiliginden yazim, kendiliginden
¢izim) gibi bilinci devre disi birakip biling disi durum ile hareket etmeyi gerektiren
teknikler gelistirmislerdir. Bu gelistirilen teknikler “*otomatizm’’(automatism) olarak
da adlandirilmaktadir. [30]



Bu teknikte bilingli bir stiregten gegmeyen bir yazim ve ¢izim yaklagimi kullanilir.
Ornegin rastgele yapilan cizgiler tizerinden teasadiifi hatalar veya gizimlerle
bilincaltini ortaya ¢ikarmaya yonelik ¢alismalar yapilir. Otomatik ¢izim yontemi
onculerinden biri Andre Masson’dur. Sonrasinda Salvador Dali, Joan Miro gibi
isimler de bu teknikte eserler uretmislerdir. Bu ¢izim teknigi daha sonralari resimler,

tablolar gibi farkli alanlara ve mazlemelere de uygulanmis, uyarlanmistir. [31]

Psikanalizde rlyalari ve bilincaltini agiga ¢ikarmak igin kullanilan hipnotik
yontemler surrealizmde de siklikla kullanilmistir. Freud’un psikanaliz yontemleri ve
ryalari yorumlamak (zerine yaptigi calismalar strrealistler tarafindan da kabul
gormds ve siklikla denenen yontemler arasinda olmustur. Akil, mantik, biling ve
kurallardan siyrilma cabasinda olmuslardir. Bu noktada stirrealizmin psikanaliz

alanindan c¢ok fazla beslenmis oldugunu soyleyebiliriz.

Salvador Dali, Max Ernst, Giorgia de Chirico, Rene Magritte, Joan Miro, Andre
Masson, Alberto Giacometti gibi isimler bilinen strrealist sanatcilardan bazilaridir.
Sdrrealist resmin 6zelliklerine bakacak olursak; sembolik anlatimin 6n planda
oldugunu, rilyadaymis hissini yaratan bir bilingdisinda olma hali izlenimi verdigi,
gunlik hayatimizin parcasi olan tanidik imgelerin siradisi kullanimlarla karsimiza
ciktigl gozlemlenir. Her stirrealist resimde olmasa da, ¢ogunda imgelerin
cizimlerinin gergekgi bir yaklasimla yapilmis oldugu ama bu gercekei gortnimli
imgelerin absurd yerlerde, ilgin¢ ve alisilmigin disinda bir yapida kullanildigi
g6zlemlenebilir. Bu yaklasim da ‘“‘gercgegin’’ kisiler tizerindeki yansimalari hissini

ortaya koymaktadir. [32]

3.2 Surrealizm’in Tarihgesi

19.yy’in sonlari ve 20.yy’da Dunya’nin genel haline bakildiginda sanayilesme sureci,
bu durumun getirdigi cesitli yenilikler, teknikler, bilim alanindaki ilerlemeler, bu
donemde insanlik tarihinin en blylk savaslarinin, yikim ve kaosun yasandigi
dolayisiyla da toplumlar tzerinde psikolojik, sosyolojik ve kilttrel agidan birgok
alanda kirilma noktalari yasandigi gozlemlenebilir. Bu kirilmalar zaman zaman
cesitli alanlar Gizerinde devrimsel bir etki yaratma niteliginde meydana gelmistir ve
bazilari bir nevi baskaldiri gibi bir anlam kazanmistir.



Iste bu her anlamda gerilimi yiiksek olan donemde diger birgok alan gibi sanat alani
da etkilenmistir. Donemin getirdigi cesitli nedenlerden otura elestirmek ve
baskaldirmak gibi amaclarla farkli hedeflere sahip olarak meydana gelmis bir¢ok
akimla karsilasiriz. Bu akimlardan biri; daha sonralari ortaya ¢ikacak olan
Sirrealizm igin bir nevi temel olusturdugunu, ortam hazirladigini
varsayabilecegimiz ‘‘Dada’’ veya ‘‘Dadaizm’’dir. I. Dunya Savas! dolaylarinda
baslamistir. Anti-sanat, anti-burjuva, anti-savas gibi protest yaklasimlara sahiptir.
Kapitalizm, burjuva sinifinin sahip oldugu rahat, konformist, milliyetci ve kolonici
yaklasimlar gibi nedenleri savasin olusma nedenleri arasinda gérmus ve bu durumu
elestirmislerdir. Ayni zamanda sanatta yillar boyu olusmus ve yerlesmis olan
geleneksel estetik anlayislarini da reddetmislerdir. Gorsel sanatlar disinda, edebiyat,
grafik tasarim, tiyatro, muzik, siir gibi farkh alanlarda tretilmis eserlerde de
Dada’nin etkileri goriilmektedir. Bu akimin etkilerinin sanat tizerinde protest, agresif
ve siddet igerikli davraniglar sergiledigi distintilmektedir. Her ne kadar Dada
akiminin edebiyat, resim, heykel gibi sanat dallar tGizerinde etkileri gorilmis olsa da
bazi sanat tarihcilerine gére Dadaizm bir sanat hareketi olmanin 6tesinde daha ¢ok

politik yaklasimlari olan bir harekettir. [33]

1920’lere dogru gelindiginde Dadaizm son donemlerine yaklasmistir. Bu stregle
beraber Dada akimindan bircok kisi, daha sonralari olusmaya baslamis olan
Surrealizm’e dogru yonelmistir. Strrealizmin kokleri her ne kadar Dadaizm’e
dayaniyor olsa da Dadaizm’deki kadar yogun, sert bir agresif ve protest bir yaklagimi
yoktur. I. Dlnya Savasi’nin sona ermesi ve sonrasinda Il. Diinya Savasi’nin
baslamasindan hemen 6nceki ara dénemde, 1920’ler civarinda Sirrealizm’in ilk
adimlari olusmaya baslamistir. Avrupa’da, merkez olarak Paris’te olusmus,
sonrasinda evrensel bir boyut halini almis kdltirel bir harekettir. Bazi kesim
Surrealistlere gore sirrealizm sadece kulttrel, edebi veya sanatsal bir akim olmanin

cok daha otesinde, bir hayat felsefesi ve bir yasam bicimiydi. [34]

Psikiyatri (izerine egitim almis olan yazar ve sair Andre Breton, slrrealizmin
olusturulmasinda aktif olarak rol almis kisilerdendir. Savas doneminde bir hastanenin

ndroloji bolimiinde savas sirasinda agir psikolojik travmalar gegiren askerlerin



tedavileri Gzerinde Sigmund Freud’un psikanaliz yontemlerinden faydalanarak
calismistir. Bu suregte tanismis oldugu bazi Dadaist yazarlardan etkilenmistir. Savas
sonrasi donemde Paris’e geri donen Breton, devam eden Dadaist hareketinin
toplantilarina katiimistir. Ayni donemde Philippe Soupault ve Louise Aragon ile
birlikte “‘Littérature’’ (Edebiyat) adli dergiyi yayinlamaya basladilar. Bu sirada
beraber otomatik yazim veya kendiliginden yazim olarak adlandirilan teknikler
uzerine deneysel ¢calismalar yapmaya basladilar ve bu ¢alismalar sonucu ortaya ¢ikan
yazilar dergilerinde yayinladilar. Otomoatizm veya kendiliginden yazim olarak
adlandirilan bu teknikte dustincelerini sanstirlemeden, kendiliginden geldigi gibi,
serbest birakarak direk yaziya aktarma yaklasimi kullanilir, amag bilincin midahale
ve kisitlamalarindan kurtularak bilingaltini disa vurabilme ¢abasidir. Daha sonralari
bu konu Uzerine olan arastirma ve deneylerini daha da derinlestirmislerdir. Bunun
sonucunda da ortaya ¢ikan yazilardan derlemis olduklari ““Manyetik Cayirlar’” (Les
Champs Magnétiques) adli kitabi 1920’de yayinladilar. Bu dénemde yapmis
olduklari otomatik yazim calismalari ile pek cok yazari ve sanatclyi etkilemislerdir,
bu sayede etkilenen yazar ve sanatgilar da bu teknik Gizerine yogunlasmaya

baslamiglardir ve giderek genisleyen bir topluluk olusturmuslardir. [35]

Bir yandan felsefelerini gelistirirlerken, hayal gicliniin tamamini agiga ¢ikarabilmek
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adina ‘‘Hegel Diyalektigi’’~ ve ‘“Marksist Diyalektik’’< Gizerinde de ¢alismiglardir.
Hayal guctint 6zgurlestirebilmek ve bilincin sinirlamalarindan serbest birakabilmek
amaciyla yontemler gelistirebilmeleri adina, Sigmund Freud’un bilingalti ve riiya
analizleri tizerine yapmis oldugu ¢alismalar Strrealistler igin cok 6nemliydi.
Yaptiklari calismalarla yanlis ve kisitlayici olan geleneklerden ve sistemlerden
insanlari 6zgurlestirmeyi amacliyorlardi. Bu hedeflerle ve amaclarla 1924 yilinda
strrealist manifesto yayinlandi. Bu donemde olusmus olan iki farkl strrealist grup
oldugundan ayni donemde iki farkli sirrealist manifesto yayinlanmistir. Biri Yvan
Goll 6nculigiinde olan digeri ise Andre Breton oncilugunde olan iki rakip grup
olusmustur. Yvan Goll tarafindan hazirlanmis olan manifesto 1 Ekim 1924 tarihinde
yayinlanmigtir. 15 Ekim 1924 tarihinde ise Andre Breton’un yazmis oldugu surrealist
manifesto yayinlanir. Bu iki grup yayinladiklari yazilarda da agik bir sekilde
birbilerliyle rekabet halinde olmuslardir. Bu ¢cekismeyi Andre Breton’in kazandigi

soylenmektedir. [36]



1924 yilinda Andre Breton yazmis oldugu ilk **Stirrealist Manifestosu’’ nu
yayinlamasi ile akim resmen kurulmus olur. Ayni zamanda yazar ve sanatcilarin
toplandiklari, tartismalar diizenledikleri ve arastirmalarini sturdardukleri
“‘Gergekustucl Arastirma Burosu (Bureau of Surrealist Research)’’nu kurarlar.
1924’te “*Surrealist Devrim’’ (La Révolution surréaliste) isimli dergiyi de
yayinlamaya baslarlar. Bu dergi 1929 yilina kadar yayinlanmaya devam eder. Bu
suregte Andre Breton’in yayinlamis oldugu bu manifesto Sirrealizm akiminin
icerigini, temllerini, dayandigi noktalari, amagclarini belirleyici ve tanimlayici bir
nitelikte olmustur. Sigmund Freud ve psikanalizin etkileri Strrealizm Uzerinde ¢ok

yogun bir sekilde gozlemlenmektedir. [37]

1930’lu yillara gelindiginde Sirrealizm akimi yayginlasmistir, halk tarafindan da
oldukca gorunur ve fark edilebilir bir noktaya ulasmistir. Bu donem bazilari
tarafindan Sirrealizm’in altin ¢agi olarak da adlandiriimaktadir. En yogun olarak
edebiyat ve gorsel sanatlar alaninda yayginlasan akim daha sonralari sinema, mizik
gibi alanlarda da etkilerini gostermistir. 1936 yilinda Londra’da strrealist bir grup
olusmaya baslamis ve “‘Uluslararasi Londra Siirrealizm Sergisi’’ni
dizenlemiglerdir. Ayni donemde New York’ta da slrrealist sergiler diizenlenmeye
baslanmistir. 1930°da Andre Breton tarafindan ikinci stirrealist manifesto yayinlanir.
Bu manifesto ile felsefelerine teorik agidan bazi duzeltmeler ve yenilikler getirirler.

1929 yilinda surrealist hareketine katilan Salvador Dali 1930-35 yillari arasinda ¢ok
yogun bir sekilde calismistir. Bu dénemde Dali gibi Rene Magritte, Man Ray, Max
Ernst, Andre Masson gibi isimler de sik karsilasilan isimler olmuslardir. 1933-39
yillari arasinda ““Minotaure’” isimli strrealist dergi yayinlanmaya baslanir.
Editorlugiinii Andre Breton ve Piere Mabille yapmistir. Onemli birgok sanatginin
eserlerini kapaklarinda yayinlamiglardir.

1 Hegel Diyalektigi: Alman filozof Georg Wilhelm Friedrich Hegel tarafindan olusturulmustur. ‘Hegel felsefesi
her seyden dnce bireylerin kendi kendilerine iliskin olarak 6zgir bir bilince ulastiklari bir insanlik tarihi
felsefesidir. Ama biling kendi bagsina 6zgir degildir; bilincin 6zgurlesmesi Tinin Fenomenolojisi'nde betimlenen
karmasik bir siirecle gerceklesir.”(Vikipedia)

2 Marksist Diyalektik: ““Karl Marks ve Frederich Engels tarafindan olusturulmustur. Hegel’in ‘efendi-kole’
diyalektiginden etkilenirler ama Hegel diyalektiginin tamamen materyalist bir temele dayandirarak yeniden ele
alinmasi gerektigini sauvurlar. *’(Vikipedia)



Bu yayinlamig olduklari dergi vesilesi ile adi pek sik duyulmayan birgcok sirrealist
sanatciya dikkat cekmis ve tanitmiglardir. Politik agidan ise Marksizm’e yakin olan
duruslari ve dénemin politik ortami aracthigiyla 11. Diinya savasl 6ncesi dénemde
surrealistlerden buyuk bir kesim ““Fransiz Komunist Partisi’’ne Uye olmuslardir.
Daha sonralari Lev Trogki ve Sol Muhalefeti destekleyen Andre Breton basta olmak
uzere sirrealistlerin cogu Fransiz Komunist Partisi’nden ayrilmiglardir. Bu donemde
Trogki ile tanismak icin Meksika’ya giden Breton Frida Kahlo ile tanisir ve onun
calismalarini gorur. Calismalarindan etkilenerek onun ‘dogustan’ surrealist bir
ressam oldugunu belirtir. 1. Diinya savas! sonrasinda ise akimin politik gorusu

anarsizme dogru yonelmistir. [38]

I1. Diinya savasi 0ncesi donemde her ne kadar diger tlkelerde de ufak strrealist
gruplar olusmaya baslamis olsa da slrrealizmin asil merkezi Paris, Fransa olmustur.
Savasin baslamasi ve tim Avrupa uzerindeki korkung yikici dalgasi nedeniyle bu
durum degismistir. Bircok sanatci giivende olabilmek adina basta Kuzey Amerika
olmak tzere dunyanin bircok farkl yerine gitmek durumunda kalmistir. Bu zorunlu
gocler sirrealizmin bir dalga seklinde birgok tlkeye yayilmasini ve etkin olmasini
saglamistir. Bu yayilmalar daha sonra Amerika’da Soyut Disavurumculuk akiminin
olusmasina ortam hazirlamistir ayni zamanda. 1l. Dlnya savasi sonrasi ddnemde
Ozellikle Amerika’da sanat alaninda pek ¢ok gelisme olmustur. [39]

1941 yilinda Amerika’ya giden Andre Breton ¢alismalarina orada devam etmistir.
Marcel Duchamp, Max Ernst ve David Hare ile beraber “*VVV’” isimli bir dergiyi

kisa sureli olarak yayinlamiglardir(1942-44).

Sadece dort sayisi ¢itkmis olan bu dergide plastik sanatlar, siir, psikoloji, sosyoloji
gibi alanlara yer verilmistir. illistrasyonlari Roberto Matta, Giorgio de Chirico, Yves
Tanguy gibi surrealist sanatcilar tarafindan hazirlaniyordu. Gerek icerik gerek
hazirladiklari format agisindan deneysel sayilabilirdi. Bu yillarda Amerikali
sanatcilarin da destegi ile surrealizmin halka tanitilmasi ve yayginlastiriimasi adina
calismalar yapiimistir. Andre Breton’un stirrealizm Gzerine radyo programlari da
olmustur. Amerika’da oldugu kadar Ingiltere’de de siirrealizm giderek



yayginlasmaya baslamistir. Francis Bacon, Paul Nash, Henry Moore, Lucian Freud

gibi isimler sirrealizmden ve yontemlerinden etkilenmislerdir. [40]

Gorsel 6. VVV dergisinin ilk ve son sayilarinin kapaklari

Savas sonrasi donemde Andre Breton Paris’e geri donmstur. Savasin yol agtigi
gocler ve yikimlar sirrealizmin uluslararasi bir boyuta ulagmasini saglamistir ama
artik strrealizmin merkezi Paris degildir. Breton, Paris’e geri dondiikten sonra
bilincaltinin ve insan zihninin 6zgurlestirilmesi Uzerine yazilar yazmaya ve
yayinlamaya devam etmistir. Onun donustyle beraber Paris’te surrealizm agisindan
yeni bir donem olusmaya baslamistir. Slirrealizm’in dini tutumlara, insan zihninin
kisitlanmasina ve piyasa iligskilerinde hiimanizmin azalmasina karsi bir baskaldiri
olma nitelidginde oldugunu vurgulamistir. Calismalarina devam eden Andre Breton
1966 yilinda vefat etmistir. Bazi sanat tarihcilerine gore Breton’un 6limdi ile
strrealizm gucunu kaybetmis ve sona gelmis olsa da Breton donemi sonrasinda da
strrealizm hem Fransa’da hemde dunyanin birgok yerinde devam etmis ve
glinimuze kadar gelmistir. Her ne kadar bazi kesimlerce strrealizm gl kaybetmis
olarak gorulse de 0zellikle uluslararasi bir boyut kazandiktan sonra farkli yaklagimlar
edinmis olan birgok surrealist kesim olusmustur. Bu kesimlerin bazilari ise Soyut

Disavurumculuk gibi yeni birgok akim igin zemin olusturmustur. [41]



Sdrrealistler, icinde bulunduklari diinyanin aslinda bir illiizyon oldugunu ileri
surerek, bu diinyanin 6tesinde olan bir dunyanin varligini ileri sirmisler, bu *“6teki
dinyayr’” bulma ve ona ulagma ¢abasi gtmuslerdir. Bu noktadan yola ¢ikarak, bazi
sanat tarihgileri ve arastirmacilara gore surrelizmin kokleri cok daha eski zamanlara
dayanmaktadir. Onlara gore “‘okiltizm, ezoterizm, hermetizm, simya’’ gibi antik ve
kadim donemlere dayanan cesitli geleneklerin modern ¢agdaki bir tur yansimasi
gibidir surrealizm ve surrealist yaklasimlar. Bu antik ve mistik geleneklerde de 6teki
dinya, 6lumsuzlik, gorinenin ardinda aslinda var olan seyler, evrenin sirlari, yasam
ve insanlik hakkinda agiklanmamis gizli bilgiler gibi konular 6n plandadir. Herkese
aciklanmayan, sadece belirli bir saf biling seviyesine ulasmay1 basarabilmis olanlarin
ogrenebildigi bilgilerdir bunlar. Surrealistler de tim bu konularla ilgilenmis ve
hareketlerini bu dustinceler izerinden kurgulamiglardir. Politik agidan da komiinizme
yakin bir yaklasim edinmis olduklari g6z 6nlinde bulunduruldugunda genel olarak

din kavramina uzak durduklari da sdylenebilir. [42]

““The Esoteric Secrets of Surrealism’’(Strrealizmin Ezoterik Sirlari) kitabinin yazari
Patrick Lepetitt, ezoterizm ve siirrealizm arasindaki baglari detayl bir sekilde
incelemis ve kaleme almistir. Lepetitt’e gore surrealistlerde dinden baslayip ateizme
dogru giden genis bir spektrum bulunmaktadir, siirrealistlerin blyuk bir kesimi
ateisttir, din kavraminin her tiir sekline karsi olmuslardir ama kutsalliga da her
zaman inanmiglardir. Aciklanmis, agiga ¢ikariimis olan dinlere, onlarin tanrilarina ve
yasadigimiz diinyay1, ‘‘gercek’” olarak tanimlanan herseyi reddetmislerdir. Onlar
icin tum bunlar sadece birer yanilgt, birer illizyondu. Dolayisiyla agiklanmamis
olan, sir olan bilgilerin ve 6teki diinya kavraminin pesineydiler. Dine karsi oldugu
kadar bilime de mesafeli ve protest bir tutumlari vardi.

19.yy’da Auguste Comte’un 6nculugunde *“Pozitivizm’’ ortaya ¢ikmis ve bu
donemden itibaren de bu anlayis yayginlasmistir. Pozitivist yaklagim, diinyanin
maddi ve fiziksel 6gelerine ve gerceklerine dayanan, diger higbir metafizik ve teoloji
alanini icermeyen bir bilim anlayisidir. Pozitivist bilim anlayisinin yaklagimlarindan
dolayi sirrealistler pozitivizmi savasin blyuk yikimlarinin nedeni olarak

gormaslerdir. Fizikgileri yapmis olduklari silahlar ve atom bombasi gibi tretimler



nedeniyle yikimlardan 6turu pozitivist bilim yaklasimini sorumlu olarak gérmdasler
ve bilime kars! bir tutum sergileyerek bunu yayinladiklari yazilarda belirtmislerdir.
Bilime kars! edindikleri bu olmsuz tutum Orta Cag’da oldugu gibi dar bir disunce
yapisindan dolayi degil sadece modern caglarla beraber bilimin déntsmis oldugu

seye kars! tepki gostermislerdir. [43]

Surrealistler gercekligin, ruhun ve insan bilincinin 6teki tarafini kesfetme pesine
dusmuslerdir. Onlar icin gerceklik olarak adlandirilan seyin 6tesinde baska gercekler
vardi. Lepetitt’e gore; surrealistler, dinin ve bilimin insanlara sunmus oldugu seyler
arasinda bazi gerceklik parcalari oldugunu dustntyorlardi ama bu gergeklikleri
anlamsiz buluyorlardi ve bu nedenle yeni ve farkli bir gercekligi arama yoluna
girmislerdi. Bir bakima yeni bir mit olusturma c¢abasiydi bu. Yazar, okilt ve mistik
inaniglarda cesitli kahramanlarin 6teki dinyaya gecerek oradan gesitli hazineler ve
gtizellikler getirdiklerinin anlatildigi hikayelerde oldugu gibi strrealistlerin de
gelistirmis olduklari yontemlerle bir nevi “*0te diinyaya’’, bilincin 6tesine gecerek
oradan cesitli sanat tretimleri formunda hazineler olarak diinyamiza getirdigini

sOylemektedir.

Okult ve ezoterik inaniglara ait bilgileri edinebilmek igin arastirmalar yapmis ve bu
konulardaki antik metinleri, hiyeroglifleri arastirmis, cesitli el yazmalarini
okumuslardir. Simya alanina da ilgi duyduklari ve simyacilarin yazmis olduklari
metinleri okumus olduklari bilinmektedir. *“Soziin/sézcuklerin simyasi’” sGylemini
metinlerinde sik kullanmiglardir. Strrealistlerin yazmis olduklari birgok yazida ve
yayinlanan manifestolarda tum bu okumus olduklari metinlerin izleri gérulmektedir.
Bunlardan yazilarinda bahsetmislerdir. Andre Breton yazmis oldugu ikinci surrealist
manifesto’da Nicolas Flamel’den® ve simyanin siirrealizm ile olan benzerliginden

sikga bahsetmistir;

‘... Bizim zamanimizda her sey sanki birka¢ adam dogausti bir sekilde
Rimbaud, Lautreamont ve diger birkag kisinin isbirliginden dogan tek bir cildin
etkisine girmis gibi, sanki bir ses onalara, melegin Flamel’e dedigi gibi ‘Gel,
bu kitaba bak, iyi bak, tek satirini bile anlayamayacaksin, ne sen ne de



baskalari, ama bir giin orada kimsenin géremedigini géreceksin’ demis gibi
vuku buluyor. Artik bu tefekkiirden kagacak konumda degiller. Amaglari s6z
konusu oldugunda Sdrrealist ¢abalarla simyacilarin ¢cabalari arasindaki dikkate
deger benzerligi fark ederseniz memnun olurum: felsefe tasi, insanin hayal
guclnln her seyden hayret verici bir intikam almasina olanak taniyacakti, bu
da bizi zihnin yuzyillar stren evcillestirilmesi ve anlamsiz teslimiyetinden
sonra yeniden, hayal gticinu “duyularin uzun, ugsuz bucaksiz, akla dayanan
dengesizliginden’ nihai olarak kurtarma tesebbustine getiriyor.”” (Breton, 2009,
syf. 118)

Sirrealizmin tim bu ezoterik ve mistik geleneklerle olan iliskisi incelendiginde ve
g6z 6niinde bulunduruldugunda, strrealistlerin gotik kurguya ve gotik edebiyata
kars! da ilgi duyduklari s0ylenebilir. Gotik kurgunun “*gizemli’’, *“tuhaf’’, “*‘merak
uyandirici’” gibi duygular tetikleyen 6zelligi, gotik edebiyata karsi ilgi duymalarinin
temel nedenini olusturmustur. Gotik romanlardan ve gotik romanda yer alan

unsurlardan da etkilenmislerdir.

Bu noktada surrealizm ve fantastik arasinda da pek ¢ok ortak nokta bulundugundan
dolay! birbirleri ile karistirilabilir veya ayni seymis gibi algilanabilirler. Her ne kadar
ortak yanlari olsa da surrealizm ve fantastik kesinlikle ayni sey degildir. Her ikiside
hem gercek 6gelerden hemde gergekusti 6gelerden faydalanirlar. Her ikisi de gotik
Ogelerden faydalanabilir. Tuhaf, gizemli, Urkuatucd, merak uyandirici gibi duygular
uyandirirlar. Fantastik olan, ginlik hayatimizda, yasadigimiz diinya igerisinde,
herhangi bir anda veya mekanda var olabilen bir kavramdir. Hergun iginde
yasadigimiz diinyaya taze ve farkli dokunuslar yapilarak, biraz tuhaf, biraz
gercekustu ogeler eklenerek fantastik diinyasina dahil edilebilir. Strrealizmde ise
durum biraz farkhidir. Strrealistler bu dinya gercekligini ve dolayisiyla da iginde var
olan her seyin gercekligini reddederler. Onlar igin ruyalar, trans, hayal giicu gibi
araclarla ulasilabilecek farkli bir gerceklik vardir zihnin derinliklerinde. Ozetle
fantastik olan, iginde yasadigimiz dlinya icerisinde varolabilir, strrealist olan ise

icinde bulundugumuz dunyay1 reddeder, onlar icin asil ulasiimasi gereken baska bir

6 Nicolas Flamel: ““14. yy’da yasamis Fransiz bir simyacidir. Abraham isimli bir Yahudi’den almis oldugu
distintilen gizemli bir kitaptan edindigi mistik bilgiler yardimiyla simyacilarin her zaman bulmaya calistiklari
‘felsefe tagl” ni olusturmayi basardigina inanilmaktadir. Felesefe tagi ile de hayat iksirini (elixir of life) elde
ederek 6lumsuzluge, sonsuzluga ulasmis olduguna inaniimaktadir.”” (Vikipedia)



Ote dunya vardir ve buraya ulasabilmek icin de bilingalti ve riyalardan faydalanir,

zihnin derinliklerine inmeye cahsirlar. [44]

Kiltarel bir bagkaldiri niteliginde baglamis olan Sirrealist hareket basta edebiyat
alani ile baslayarak, resim, heykel, fotograf, sinema, tasarim, tiyatro, mimari gibi pek
cok alani etkilemistir.

3.3 Sirrealist Resmin Ozellikleri

Yazin alaninda kullanilan otomatik yazim teknigi resim alaninda da otomatik ¢izim
teknigi seklinde kullaniimistir. Bu ¢izim tarzinin 6ncisti Andre Masson’dur. Andre
Masson’dan sonra birgok surrealist ressam bu teknik tzerinde ¢alismalar yapmistir.
[45]

Gorsel 7. Andre Masson, Kagit Uzerine mirekkep 1924



Genel olarak strrealist resmin dzellikleri;

Riyadaymis hissi yaratan kurgular,

Sembolik anlatima yer verilmesi,

Gunluk hayatta karsilastigimiz objelerin ve imgelerin alisiimisin disinda bir
sekilde kurgulanarak karsimiza gikmasi,

Bazi sanatcilarin eserlerinde Kiibizm, Ekspresyonizm ve Dadaizm gibi
akimlarin gorsel etkilerine rastlanabilir,

Buna ragmen Surrealist teknikte de belli basl 6ne ¢ikan ozellikleri vardir,
transparanlik hissi, abartili boyutlandirmalar, tekrar eden 6geler gibi.
Bircok surrealist sanatgi gergekgi bir ¢izim yaklagimi kullanmigtir ama
kurgularinin ve objelerin siradisi kullanimlari ve yerlesimleri bu gerceklik
algisint kirmistir,

Gunluk hayatta beraber gormeye alisik olmadigimiz imgelerin bir arada
kullaniimasina sikca rastlanabilir,

Bilingaltini ve hayal giicuni ortaya ¢ikarmaya yonelik yontemler kullanirlar,
(otomatizm gibi)

Gorsel 8. Rene Magritte, The Son of Man, 1964

Gorsel 9. Rene Magritte, Time Transfixed, 1938



Rene Magritte’in bu calismalarinda bahsettigimiz gercekgci sekilde tasvir edilmis
imgelerin ahisiimisin disindaki yerlesimleri, riilyada olma hali, bilingalti gibi noktalari

One ¢ikarmaktadir.

Rene Magritte gibi strrealist resmin dnculeri olmus bazi isimler ise; Giorgio De
Chirico (1888-1978), Max Ernst (1891-1976), Andre Masson (1896-1987), Joan
Miro Ferra ( 1893-1983), Salvador Dali (1904-1989) "dir.



4. ILLUSTRASYON KAVRAMI

4.1 illistrasyonun Tanimi

Illustrasyon kelimesi latince kokenli bir kelimedir ve ““illustra'tio, illu'stro’” kelime
koklerinden gelir. “*Bilgilendirmek’”, “*Anlasthir kilmak’’, “*Aciklik getirmek’’,
““Ogretmek’’ gibi anlamlara sahiptir. Bu amaglarla yapilmis olan stilize gizimler,
resimlemeler igin de kullaniimaktadir. Dilimizde illustrasyon kelimesi “‘cizim’,

““betimleyici resimleme’” anlamiyla kullanima gegmistir. [46]

Yazinin da bulunmasindan ¢ok dnceki donemlerde insanlarin kendilerini gorsellerle
ifade etmeye ve belgelemeye basladiklarini géririz. Daha sonraki donemlerde
yazinin bulunmasi ise gorselligi olumsuz olarak etkilememis, aksine birbirlerini
destekler nitelikte kullanilmaya baslanmistir. Bu noktada; insan zihninin dogasi
geregi, cevresini oncelikle gorseller araciligi ile algilamaya, 6grenmeye,
hatirlamaya, ifade etmeye daha yatkin oldugu soylenebilir. *“Gérme konusmadan
once gelmigstir. Cocuk konugsmaya baslamadan dnce bakip tanimayi
ogrenir.”’(Berger, 1978) Insan beyni, soyut-somut her kavrami ve kelimeyi,
gordugi veya duydugu anla es zamanli olarak goruntuye donustirir. Bunun da
gorsel anlatim bigimlerinin diger anlatim ttrlerine kiyasla daha geliskin olmasina
neden oldugu sdylenebilir.

Illustrasyon, konu ve icerik agisindan bakildiginda limitleri olmayan bir alan olarak
kabul edilebilir. Clinkl konusu dogrultusunda ihtiyaclara dogru bir sekilde yanit
verecek sekilde hazirlanmis bir illistrasyon, kelimelere ve destekleyici herhangi bir
yaziya ihtiya¢ duymayacak sekilde aktarmasi gerekenleri izleyiciye net bir sekilde
iletme sansina sahiptir. Yaraticiliga, deneysellige, hayal giicinln sinirlarini



zorlamaya agik bir alandir. Ozellikle de giiniimiiz dijital sartlarinin bizlere sundugu
kolayliklar g6z dnlinde bulundurulursa, sinirlarin iyice ortadan kalktigi varsayilabilir.
““Nliistrasyonun bir fotograftan ¢ok daha cezbedici ve biiyiileyici olabilme olanagi
vardir, ¢linku hic bir siniri ve kisitlamasi yoktur ve bir illustrator tek bir gizimle

insanlara ilk goriiste anlayabilecekleri ¢cok seyi aktarabilir.”’(Yuko, 2013)

Illustrasyon, grafik tasarimin dallarindan biri oldugundan talebe bagh bir ihtiyaci
gidermek, ¢ozum olusturmak gibi amagla yapilir. Karsisindakine bir bilgi verme,
birseyler 6gretme veya bir mesaj ileterek karsisindakiyle iletisime gegme cabasi ve
amaci gutmektedir. illustrasyon, karsisindaki izleyicisi ile *‘konusmayi’” hedefler.
Bilgi vererek, bir hikayeyi anlatarak, bir mesaji bize ileterek, bir distinceyi, fikri
aktararak, bir seyler 6gretmeye calisarak bizimle konusur, bizimle iletisime gecerler.
Ve zaman zaman bir grup kalabalik kelime karmasasi ile anlastimasi zor bir hal
alarak anlatilacak bir seyi, tek bir imgeyle, gorselle bize basitce ve kelimelerden daha
iyi algilanir nitelikte aktarirlar. illustrasyonlarin gérsellikleriyle de ilgi cekme ve bizi
etkilemek gibi hedefleri olsa da birincil hedefleri bir mesaj vermek ve vermeye
calistiklart mesaji en dogru sekilde aktarabilmektir. Dolayisiyla bir ¢izimin
illustrasyon olabilmesi igin gorsel 6zelligi ve tarzindan 6nce ne anlatacaginin, ne tir
bir fikri ileteceginin belirlenmesi onemlidir. Illiistrasyonun iletecegi bilgi/mesaj
belirlendikten sonra bu iletilecek olan mesaji en dogru sekilde iletmenin yollarinin
aranmasl gerekir. Bu noktada kullanilacak teknik, kullanilacak malzeme, renkler,

cizim tarzi gibi 6geler ihtiyaca en iyi cevabi verecek sekilde secilerek belirlenir. [47]

Bunlar dogrultusunda illiistrasyonla ilgili su ¢ikarimlarda bulunulabilir ;

- Kullanths amaglari dogrultusunda bakildiginda birgok farkli alanda
kullaniimig illustrasyonla karsilasilabilir, dolayisiyla da bir¢ok farklh turd
oldugu sdylenebilir,

- Teknik agidan incelendiginde de birgok farkli teknikte illistrasyon vardir,
Ozellikle de son yillarda teknolojinin ve dijital cagin gelisimiyle birgok farkli
mecrada ¢alismalarin yapiima imkani bulunmaktadir. Bu nedenle teknikleri
daha belirleyici olarak ayirabilmek icin ; analog teknikler ve dijital teknikler

olarak gruplandirma yapilabilir.



- 1lltstrasyonlari tarzlarina/stillerine gére ayirmak da miimkiin olabilir.

- Icerigine bagh olarak, farkli kesimlere, farkli dénemlere, farkli yas
gruplarina, farkh kalturlere, vb. hitap edebilen esnek bir yapisi vardir.

- Antik ¢aglardan ginimize kadar siyasi, egitim, iletisim, mizah, reklam,
grafik tasarim, sanat, bilgi vermek gibi birgok farkli amag icin kullaniimistir.

- Or.; 1l. Diinya savas! gibi bircok toplumsal ve siyasi agidan 6nemli olaylarin
oldugu donemlerde, 6rgutleyici, bilgi verici, tanitici, tesvik edici amaclarla
kullantimstir,

- GlnUmuzde de politik ve gincel olaylarla ilgili illustrasyonlar yapiimaktadir.
Bunlarin, yayinlanmasinda ve paylasiilmasinda sosyal medyanin rolu
blyuktar.

- Yazinin bulunmasindan énceki tarih 6ncesi donemlerde, insanlar ilk olarak
kendilerini ¢izimler ve gorsellerle ifade etmeye baslamiglardir.

- Cesitli alanlarda metinleri destekleyici olarak illistrasyonlarin kullaniimasi,
etki agisindan daha vurucu ve akilda kalici bir anlatim dili olusturmaktadir.
Ornegin; egitimle ilgili bircok kitapta ve alanda illustrasyonlarin sikca
kullaniimasi.

- 1lltstrasyonlar, tasarim igerisinde bir metin ile beraber kullanildiklarinda
metni destekleyici ve hatta zaman zaman metindeki kelimelerin etki
acisindan yetersiz kaldigi yerlerde, bu eksik ve yetersiz noktalari
tamamlayarak anlami guclendirirler.

- 1zleyicileri igin psikolojik acidan telkin edici, tesvik edici, hatirlatici, heyecan
verici, urkdtucd, vb. sekilde birgok farkl etkiyi, duyguyu, fikri
uyandirmaktadir.

- Illustrasyonlar, kullanilan metafor ve semboller dogrultusunda sinirh bir
hedef kitleye de hitap edebilir, iceriginde kapsadigi 6geler dogrultusunda

hedef kitle acisindan evrensel bir nitelikte de olabilirler.

Gorsel algilama, zihin gelisimi icin de cok 6nemlidir. Tlliistrasyonun gocuk
kitaplarinda sikca ve yogun olarak kullanilmasinin nedenlerinden biri de budur.



4.2 illistrasyonun Tarihi ve Gelisimi

Dillerin ve yazinin kesfedilip gelistirilmesinden ¢ok daha 6nceleri insanlar
kendilerini ifade edebilmek igin farkli yontemler bulmuslar ve kullanmiglardir.
Bunlardan en 6nemlisinin de gorsel anlatim dili ve dolayisiyla illistrasyon oldugunu
sOyleyebiliriz. Tarihsel surecte illistrasyonun koklerine inecek olursak, tarih dncesi
donemlere ait olan magara resimleri ile karsilasiriz. Fransa’daki Lacaux,
Ispanya’daki Altamira magaralari ismi en sik duyulanlar arasindadir. Diinya’nin
birgok farkh yerinde ayni déneme veya birbirlerine yakin donemlere ait farkh
magaralarda benzer tarzlarda cesitli resimlemeler ile karstlasiimistir. Bu karsilasilan
cizimler, “*siradan hayvan resimleri’’ olmanin ya da *‘magara duvarini suslemek’’
amaciyla yapilmanin ¢ok daha 6tesindedirler. Yapilis amaglari hakkinda kesin bir
yargiya varilamiyor olsa da bu ¢izimlerin birbirleri ile iletisim kurmak veya
yasadiklari olaylar hakkinda bilgi vermek, bir nevi kayit altina almak gibi bir
yaklasimla yapilmis olabilecegi dustinilmektedir. Tarih 6ncesi donemlerde yasamis
olan bu insanlarin, duvarlara gunlik yasamlarini, hayvanlari, cevrelerinde

gorduklerini, avlandiklarini, 6Gnemli olaylari resmettikleri gorilmektedir. [48] [49]

Gorsel 10. Altamira magarasl, Bizon ¢izimlerinden bir detay



Daha sonralari insanlarin gelismeye baslayip kurdugu birgok antik uygarlikta da
illustrasyonlara sikga rastlanir. Misir, Roma, Yunan gibi birgok antik uygarlikta
kiltarleri, tanrilari ve inaniglari hakkinda bilgi sahibi olabilecegimiz duvarlara, yer
mozaiklerine, mezarlara, ¢esitli vazolar ve kaplara uygulanmis olan illistrasyonlar
goralur. Cenaze vb. térenleri, rittielleri, gelenekleri, giinltik yasam bigimleri,
inanclari ve dolayisiyla tanrilari, mitolojik hikayeleri hakkinda bilgi verici, detayl

bir sekilde yapilmis resimlemelerdir bunlar. [50]

Antik Misir’da M.O. yaklasik 1550 yili dolaylarindan itibaren kullaniimaya baslanan
“Misiri’in Oliiler Kitabi’’, bu konudaki en genis caph 6rneklerden biri sayilabilir.
Kadim Misir rahipleri tarafindan hazirlanmis olan bu kitap birgok farkl kisimdan
olusmustur ve zamanla derlenmis farkli uyarlamalari da bulunmaktadir. Tilsimlar,
dualar, 6lim-o6tesi diinya ve 6lum sonrasi ruhun yolculugu gibi igeriklere sahiptir.
Firavunlarin mezar odalarinda ve gesitli papirusler Uizerinde rastlanan bu
resimlemeler ve hiyeroglifler 61im sonrasi yolculugu anlatmak ve 6len kisiye bu
yolculuk esnasinda yol gostermek, rehberlik etmek gibi amaglarla hazirlanmistir.
[51] [52]

Gorsel 11. Misir’in Oliiler Kitabi, Oluniin yargilanmasi, Cakal basli tanri Anubis’in

6len Kisinin kalbini/ruhunu tarttigi sahne.



Yine milattan 6nceki dénemlerden itibaren cesitli illustrasyonlarin géruldugu diger
bir alan ise mozaiklerdir. Mozik kelimesi Fransizca ‘*mosaique’” kelimesinden
dilimize gelmistir. Kelimenin koku Latince ““musi(v)um’’dan gelir. Bunun da
muhtemelen Antik Yunanca’daki ‘*“Mouseion’” yani dilimizdeki anlamiyla “*Miz’”’
kelimesinden gelmis oldugu disunulmektedir. Mizler, Antik Yunan mitolojisindeki
ilham perilerine verilen addir. Mozaik, cesitli desenler ve gorseller olusturmak
amaciyla kiicuk pargalar halindeki renkli cam, tas vb. materyallerin bir araya
getirilmesiyle olusan eserlerdir. Bilinen bircok mozaik eser, kabaca kare forma yakin
bir sekile sahip olan kii¢uk renkli tas veya cam gibi malzemelerle yapilmis olsa da
farkl formlardan olusan parcalarla da yapilan mozaikler vardir. ““‘Podima’’ adi
verilen ve genellikle yer mozaiklarinin yapiminda kullanilan, yuvarlak formlu
taglardan olusan mozaikler bu duruma 6rnek olabilir. Bilinen ilk mozaik 6rnekleri
Mezopotamya’da M.O. 3. binyila aittir. Antik Yunan ve Roma déneminde ise sik¢a
karstlastlan bir tir olan mozaik daha sonralari diinyanin bir¢ok kilttrtiinde gtinimize
kadar gelen bir siirecte siklikla kullaniimistir. Bizans Imparatorlugunda, Orta Cag
Avrupasinda o6zellikle kiliselerde ve Suriye, Misir, iran gibi farkh Islami kiiltiirlerde

de mozaik eserler 6nemli bir yer edinmistir. [53] [54]

Genellikle mitolojik hikayeler, tanrilar, mizler, savaslar gibi konularin kullanildigi
mozaiklerde ayni zamanda ginlik hayattan da esinlenilen konular ve kisiler
gorulebilmektedir. Balik¢ilik, tarim, bitkiler, av sahneleri, hayvanlar, insanlar gibi
gunlik hayattan cesitli sahnelerin secildigi mozaiklerle o dénemdeki insanlar ve
yasantilar1 hakkinda bilgi ve fikir sahibi olmamizi saglamislardir. Dolayisiyla bu
acidan moziklerin de illistrasyonun ge¢cmisi hakkinda 6nemli kisimlardan biri
oldugunu soyleyebiliriz. Tek tanrili dinlerin ortaya ¢ikmasiyla mozaikler bu
amaclarla da kullanilmaya baslanmistir. Dini konularin, hikayelerin, azizlerin
betimlendigi mozaikler kilise gibi kutsal mimari yapilarda kullaniimistir. Ayrica
cesitli geometrik desenlerden olusturulan mozaikler de erken donem bazi camilerde
kullantimigtir. [55]



Gorsel 12. Okeanos ve Tethys mozagi, Gaziantep, Zeugma Mozaik Mizesi

Ipek, bambu, hayvan derisi gibi cesitli materyallerden elde edilen ““papiriis,
parsdmen’’ vb. kagidin ilk tirlerinin kullaniimaya baslanmasi ile ¢esitli el yazmalari
ve resimlenen detaylar ile de karsilasiriz. Dinlerin ortaya ¢ikmasi ve Avrupa’da
kiliselerin kurulmaya baslanmasi bu alandaki érneklerin blytk ¢cogunlugunu
olusturmaktadir. Genellikle manastirlarda rahipler tarafindan hazirlanan bu el
yazmalari cogunlukla dini anlatimlar icerse de farkli konularda da yazilmis olan
bircok el yazmasi ile karsilastlir. Bu el yazmalarinda resimli anlatimlara sikga yer
verilmistir. Bunun nedenlerinden biri olarak hentiz matbaanin icat edilmemis olmasi
nedeniyle kitaplarin az bulunur seyler olmasi ve dolayisiyla halkin biyuk bir
kesiminin okuma yazmasinin olmamasi gértilebilir. Ozellikle dini konularda halki
bilgilendirmek ve egitmek icin bilgi veren gorsel tasvirler ve anlatimlar gerek el
yazmalarinda gerekse kiliseler gibi mimari yapilarda sik gortlur. Matbaanin icat
edilmesi ile kitap basma surecinin hizlanmis olmasi ve dolayisiyla halk kesiminde
okuma-yazma oraninin ylkselmeye baslamasi gorsel anlatim tlrtnu ve illustrasyonu
olumsuz etkilememistir. Aksine bu sayede olusturulan yeni teknikler ile

illustrasyonda farkli alanlar ve yeni yaklasim tirleri gelistirilmistir. [56]
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Gorsel 13. Holkham incili, Nuh’un gemisi kisimi, ingiltere-Londra, 14.yy ikinci ¢eyrek

Minyaturlerin de illGstrasyonun kokleri arasinda énemli bir yeri vardir. Daha 0nce
bahsetmis oldugumuz tirlerde oldugu gibi minyaturlerde de yapiimis olduklar
doneme, insanlara, yasayis sekillerine, olaylara ait izler bulunmaktadir. insanlar yine
kendilerini ifade etmek, kayit altina almak, birseyleri anlatmak yada mesaj vermek
gibi amaclarla kendilerini gorsellerle ifade edebilme turlerinden biri olan
minyaturleri olusturmuslardir. Minyaturlerde ¢ok fazla detay bulundugu ve bu
detaylarin ince ince islenmis oldugu gorilmektedir. Gerek doguda gerekse batida
sikca rastlanan bir tiir olmustur. Osmanli /mparatorlugun’da da pek ¢ok minyattir
ornekleri gorilmektedir. [57] [58]

Japon ve Cin kilturtinde ahsap baskilar ile el yazmalarina yapilan illGstrasyonlar
daha sonralari baski makinelerinin kullanilmaya baslanmasi ile daha da gelismis ve
yayginlasmistir. Artik kitap ve matbaa alaninda illistrasyonlar daha sik kullanilmaya
baslanmistir. insanlik gelismeye basladikga illiistrasyonlarin yapildigi teknikler de
giderek cesitlenmis ve arttimistir.



16. ve 17. yy.’da gravir gibi yeni baski tekniklerinin gelistirilmesi ile illtstrasyonlar
bu yeni tekniklerle de kullanilmaya baslandi. 18. yy’da da litografi(tas baski) baski
teknigi yine illistrasyon alanina farkl bir teknik tiirt olarak katilmistir. ““Endstri
Devriminin®” sagladigi yeniliklerle gelistirilmis farkl baski teknikleri ile 6zellikle
kitap alaninda illtstrasyonun siklikla ve rahatca kullanildigi géralur. Hem baski
makinelerinin kopyalama sayisini arttirmada sagladigi kolaylik, hemde uygulama
esnasinda sagladigi kolayliklar ile kitap illistrasyonu alani oldukga gelismeye
baslamis ve populerlesmistir. Bu durum yayinevleri arasi rekabet ortamini da
olusturmaya baslamistir ¢linki hentiz taze sayilan bu alanda ¢alisan illtstrator sayisi
da ¢ok fazla sayilmazdi. illustrasyon kullaniminin talebi ve satislari arttirdigi gorisii
uzerine bu alanda talep de giderek artmistir. Kitaplar disinda da bir¢ok farkli amacla
kullaniimistir. Gazete ve dergilerde, egitim alaninda kullaniimak icin cesitli gravirler
(doga, bilim, tarih gibi), reklam ve tanitim alanlarinda illistrasyon kullaniimaya
baslanmistir. [59] [60]

Bu dénemlerde yasamis olan uinlii ingiliz yazar ve sair William Blake ayni zamanda
bir baski sanat¢isiydi ve *“The Marriage of Heaven and Hell’” (Cennet ve
Cehennemin Evliligi), “Songs of Innocence and of Experience’” (Masumiyet ve
Deneyim Sarkilari) gibi kendi yazmis oldugu kitaplarin bytk bir kisminin
illustrasyonlarini yine baski tekniklerini kullanarak(genellikle gravir) kendisi
hazirlamistir. Ayrica Mary Wollstonecraft (Original Stories from Real Life), Edward
Young (Night-Thoughts), John Varley (Visionary Heads) gibi baska yazarlara ait
olan bazi kitaplarin da illtstrasyonlari ona aittir. Yazinin kesfinden sonra
illustrasyonlar, yazinin yaninda destekleyici bir 6ge olarak kullanilmaya baslanip
ikinci plana atilmis gibi bir izlenim sergiliyor olsa da gorsel anlatimin giicti ve
sadece yazinin iyi bir anlatim i¢in zaman zaman yetersiz kaliyor olmasi onu diger

tirlerden ayirmis ve kendi basina da var olabilirligini saglamistir. [61]

1800’ler ile 1900’ ler arasindaki dénem 6zellikle Amerika icin ““/llustrasyonun altin
cagl’’ olarak adlandirilmaktadir. Bu donemde hem Avrupa’da hem Amerika’da
gerek kitap alaninda gerek dergi/gazete alaninda gerekse reklam amacli illustrasyona

cok fazla talep olmustur. [62]
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Gorsel 14. William Blake, ‘Masumiyet ve Deneyim Sarkilar’ kitabindan, 1789

Eski donemlerle kiyaslandiginda artik illistrasyon rahat ulasilabilir bir tir halini
almistir. Bu doénemlerdeki bir cok sanat akimindan ve dolayisiyla tekniklerden de
etkilenilmistir. Dolayisiyla ortaya birgok farkli anlayista hazirlanmis olan
illustrasyon ¢ikmistir. Teknikler, tarzlar, kullanilan materyaller giderek gelismis ve
cok cesitlenmistir. illtstrasyon artik her alanda kullanilmaya hazir, ok cesitli tiirleri
olan popdler bir ¢izim turt halini almistir. Sir John Tenniel, Beatrix Potter, John
Bauer gibi isimler bu dénemde yasamis olan ve 6zellikle ¢cocuk kitaplari alaninda
bircok ¢alismaya imza atmigs basaril illistratorler arasindadir. Yine 19.yy’da yasamis
olan ve isimleri sikga duyulan Art Nouveau akimindan etkilenen Cek sanatci
Alphonse Mucha ve Fransiz illustrator, plastik sanat¢i Henri de Toulouse-Lautrec
illustrasyon alaninda birgok ¢alisma yapmistir. Politika, edebiyat, sanat, aile gibi
birgok farkli temada dergiler ¢ikarilmaya baslanmistir. Karikattr dergileri de
bunlarin arasindadir. [63] [64]



Teknolojik gelismeler, fotografin icadi, sinemanin gelismesi, ilk animasyon ve ¢izgi
film denemelerinin yapiimaya baslanmasi gibi alanlardaki gelismelerin illistrasyona
da yansimalari olmustur. Animasyonda kullanilan farkli tarz ve teknikler arasinda
illustrasyon da bulunmaktadir. 1920’lerde bu alana dahil olan Walt Disney pek ¢ok
basarili yapima imza atmis ve giinlimUze kadar da varhgini strdirmeye devam
etmistir. Bu girisimlerle illistrasyonda karakter tasarimi, mekan tasarimi gibi
oOzellikle dijital cagda 6nem kazanacak olan alanlarin da ilk adimlarinin atilmaya

baslandigi da soylenebilir. [65]

Illustrasyonun agiklayici, mesaj verici, bilgilendirici 6zelliklere sahip bir tiir olmasi
disinda sosyolojik ve psikolojik acilardan da insanlar izerinde 6nemli etkisi olan bir
roli vardir. Bu 6zelliginin etkileri 6zellikle de savas zamanlari bilingli olarak siklikla
kullantimistir. 1. ve Il. Dunya Savasl donemlerine gelindiginde yapilmis olan
illustrasyonlarin buyuk bir kisminin “*propaganda’” odakl ¢alismalar oldugu
gorulmektedir. Donemin getirdigi zor sartlarin, insanlarin motive olmaya, beraberlik
duygusuna ve desteklenmeye ihtiyag duyan psikolojileri dogrultusunda bu dénemde
illustratorler “*savag propagandasi’ ve “*lilkeye destek’” gibi temalar tizerinde isler
uretmislerdir. Propaganda icerikli bu calismalarin zaman zaman gercegin bilingli
olarak degistirilmis yansimalari halinde halkin inanglarini, ideolojilerini manipule
etmek ve istedikleri yone dogru gekmek i¢in de kullaniimis bir ara¢ oldugu da g6z
ardi edilmemelidir. Her iki savas doneminde de “‘propaganda’” icerikli isler 6ne
citkmistir. Bu durum illtstrasyonun insanlar / toplumlar Uzerindeki sosyolojik ve
psikolojik etkileri ve roli agisindan en somut 6rneklerden biri olarak gorulebilir.
Propaganda yontemleri, savas sonrasi donemlerde reklam alaninda da siklikla

kullanilmaya baslanmistir. [66] [67]

Bilgisayar teknolojilerinin gelismeye baslamasi ve dolayisiyla dijital cagin
baslamasinin sonucu olarak hayat dijital ortama taginmaya baslanmistir. Bu durum
birgok alani etkiledigi gibi illustrasyon ve tasarim alanini da azimsanamayacak kadar
fazla etkilemistir. Klasik yontemlerin eski populerligini yavasca bir kenara
birakmaya baslamasi, teknolojik ortamlarin insanlara sagladigi kolayliklar, zaman
tasarrufu ve ¢agin ihtiyaclari dogrultusunda taleplere daha iyi yanit verilebilmesi



adina gelistirilmis birgok bilgisayar programi hayatimiza girmistir. Bu durumun
illistrasyon ve tasarim alanina olan yansimalarinin devrimsel nitelikte oldugu
sOylenebilir. Ama dijital tekniklerin, klasik yontemler ve manuel tekniklerin yerini

tamamen aldigini da s6ylemek yanlis olur.

Klasik yontemlerin etkisi ve dijital tekniklerin pratikligi harmanlanarak
kullaniimaktadir genelde. Illiistrasyon, dijital cagin sundugu bu imkanlarla bir nevi
“‘yeniden kesfedilis’” donemine gecmistir. Dijital imkanlarin sunduklariyla birgok
farkl teknik ve turin gelistirilmesinin yaninda illistrasyonun kulanim alanlari da
daha kapsamli bir alana sahip olmaya baslamistir. Modern teknolojnin hayatimiza
getirmis oldugu televizyon, bilgisayar ve internet gibi teknolojik araclar farkl
ihtiyaclar ve dolayisiyla da bu ihtiyaclari karsilayacak olan yeni alanlar meydana
getirmistir. Cizgi film-animasyon alaninda 2 boyutlu ¢alismalar yerine 3 boyutlu
teknigin kullaniimaya baslanmasi, internetle beraber web sitelerinin 6nem
kazanmasi, oyun sektortintin de teknolojiden geri kalmayarak bilgisayar oyunlarini
piyasaya surmesi gibi nedenler illistrasyon alanina duyulan ihtiyaci arttirmistir. Bu
durum ayrica illustrasyon tlrQ icerisindeki alanlara da yenilerinin eklenmesine neden
olmustur. Dolayisiyla illistrasyonun birgok farkli alanin da kapsami dahilinde
bulundugu soylenebilir. Tim bu gelismeler ve nedenler agisindan bakildiginda

gunimizde illustrasyona olan ihtiya¢ ve 6nem buyuktir. [68]

Ilk insanlardan giiniimiize illistrasyonun tarihsel yolculuguna bakildiginda, iletisim
kurmak, bilgi vermek, aciklamak, tesvik etmek, hayal kurmak, yonlendirmek, mesaj
vermek gibi nice ihtiyaclari karsilayabilmemiz icin hayatimizda glin gectikge 6nemi

artan bir yeri olmustur.

4.3 igerik ve Kullanim Alanlari Agisindan Tlliistrasyon Tirleri

Ilustrasyonun gerek kullanilan teknikler, mazlemeler gerekse igerigi ve amaca bagli
kullanildigi alanlar bakimindan birgok farkl tiri mevcuttur.

Icerik ve amaca yonelik kullanim alanlari agisindan tirlere bakacak olursak;



4.3.1 Basin-Yayin illustrasyonlari

Kitap, gazete, dergi gibi basin-yayin tirlerinin timunde kullanilan illtstrasyonlardir.
Makaleler, hikayeler, haberler gibi farkh tur yazilari desteklemek, a¢iklamak, daha
anlasilir kilmak ve bazen de dikkat ¢cekerek okuyucuyu yaziyir okumaya tesvik etmek
gibi cesitli amaclarla kullanilabilirler. Fotografin yeni gelismeye basladigi ve
fotograf makinelerinin henliz guinimuzdeki gibi pratik, kolay tasinilabilir olmadigi
donemlerde Ozellikle gazeteler icin illustrasyon ¢ok 6nemliydi. Dogrudan
fotografinin yakalanabilme imkani olmayan olaylar veya kisiler hakkindaki
haberlerde destekleyici unsur olarak konu hakkinda yapilan illustrasyonlar
kullaniimaktaydi. Bu alanda kullantlan illGstrasyonlarin yazinin igerigi ile baglantili
olmasi, onu dogru bir sekilde yansitabilmesi ve anlatilan konuya uygun bir anlatima
sahip olmasi dikkat edilmesi gereken 6nemli noktalardandir. Ozellikle kitap-dergi
kapaklarinda kullanilacak illtstrasyonlar bu agidan énemlidir. Clinki okuyucu eger
yazar veya kitap hakkinda daha 6nceden bir deneyime ya da bilgiye sahip degilse bu
konuda ilk izlenimi edinecegi yerin kitabin kapagi oldugu soylenebilir. Cocuk

kitaplari da bu alandaki illistrasyon tirtndn sik¢a kullanildigi yerlerdir. [69]

4.3.2 Cocuk Kitabi Tllustrasyonlari

Genel olarak kitap illlistrasyonlarinin tarihi antik zamanlara ve el yazmalarina
kadar gerilere dayaniyor olsa da, 6zellikle ‘cocuk kitabi ve illistrasyonu’
kavraminin farkli bir tir olarak kabul edilmesi ve digerlerinden ayri tutulmasi
cok daha sonraki donemleri bulmustur. Cocuk edebiyati olarak kabul edilen
tirtn gegmisi sozli gelenege ait hikayelere, masallara ve siirlere kadar dayansa
da (ki bu hikayelerin gogu ¢ocuklari hedef alarak hazirlanmamistir aslinda),
““buglinki anlamiyla kendi bagsina bir tlr olarak var olmasi 18.yy dolaylarini
bulmugtur’’.(Children Literatur,2015) 17. yy’da ‘cocukluk’ kavraminin yavas
yavas olusmaya baslamasinda Ingiliz filozof John Locke’un calismalarinin da
etkili oldugu dustnilmektedir. (John Locke’un teorisine gore insan beyni
dunyaya geldigi ilk andan itibaren kurallarin veya herhangi bir bilginin olmadigi
bos bir alan gibiydi ve bu bos alan tecrtibelere bagli olarak edinilen bilgilerle
zaman iginde dolmakta ve sekillenmekteydi.) 18.yy’in ortalarina gelindiginde ise

‘cocukluk ve cocuk edebiyati’ gibi kavramlar bir gereklilik gibi gorilmeye



baslandi ve ilk cocuk kitabi olarak kabul edilen ““A Little Pretty Pocket-Book’’
isimli kitap 1744 yilinda ingiliz yayinci John Newbery tarafindan basildi. Kitap,
cocuklari eglendirmek amaciyla hazirlandigindan icerisinde siirler, alfabeyi
Ogretmek icin harflerle tekerlemeler, cesitli oyunlar ve resimli hikayeler
barindiriyordu. Bu ilk adimdan sonra gerek edebiyat alaninda, gerek egitim
alaninda, gerekse ¢ocuklari eglendirici nitelikte olarak ‘¢ocuk kitab1” tirt
giderek gelisti ve icerik agisindan genisledi. Illiistrasyon ise cocuk kitaplari
alaninda hep 6nemli unsurlardan biri olmustur. Ozellikle yas seviyesi kiigiildiikce
illistrasyonun rolu de artmaktadir. Bunun nedeni hem dikkat gekici olmasi
hemde okuma-yazma 0grenme yasinda olmayan gocuklarin kitap igerigini

anlayabilmeleri konusunda 6énemlidir.[70] [71]
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Gorsel 15. John Newbery’nin, ‘A Little Pretty Pocket-Book’ kitabindan, 1744

4.3.3 Reklam — Tanitim illustrasyonlari

Bilboardlar, afisler, ambalajlar gibi farkli tasarim tirlerinde reklam-tanitim
amaciyla yapilacak olan ¢calismalarda kullanilan illustrasyonlardir. Reklam
illustrasyonlari, herhangi bir Grlind, bir etkinligi, bir mekani veya verilecek olan

bir hizmeti tanitmak amaciyla hazirlanirlar ve farkli mecralarda sergilenebilirler.



Diger illGstrasyon turlerine kiyasla reklam-tanitim illsitrasyonlarinda hedef kitle
cok daha dnemli bir etken haline gelmektedir. Bu nedenle bu alanda yapilacak
olan illstitrasyon ¢alismalarinda, ¢alismanin amacina ulasabilmesi icin hedef
kitlenin iyi belirlenmesi, analiz edilmesi bu dogrultudaki ihtiyaclara yanit

verecek sekilde tanitim illistrasyonunun hazirlanmasi gerekmektedir. [72]

4.3.4 Animasyon ve Bilgisayar Oyunlari llistrasyonlari

Ozellikle giiniimiiz dijital ortamalrinin getirdigi yenilikler g6z 6niinde
bulunduruldugunda bu alan gtin gectikge 6nem kazanan ve ihtiyag olan bir
alandir. Gerek cizgifilm-animasyonlarda gerekse bilgisayar oyunlarinda
kullanilan illGstrasyonlarda genellikle iki nokta 6ne ¢ikmaktadir; karakter ve
mekan. Her ikisi de bash basina detayli calisma ve bilgi gerektirmektedir. Iyi bir
karakter tasarimi i¢in geometrik formlarin bilinmesi ve anatomi hakkinda da
biraz bilgi sahibi olunmasi gerekir. Mekan illlstrasyonlari agisindan da yine
benzer bilgiler gerekir. Bu tur illustrasyonlar bilgi ve incelemeyi
gerektirmektedir. Ozellikle de giinimiizde animasyonlarin ve bilgisayar
oyunlarinin gercekgi, hayal gticunun sinirlarini fazlasiyla zorlayici ve ¢ok genis
cesitlilikte tarlerinin bulunuyor olmasi bu alanda calisan illtstratorler igin de bu
duruma ayak uydurabilmesini gerektirmektedir. Ornegin ‘Orta Diinya’ konsepti
bilgisayar oyunlarinda sikca rastlanan oyun konseptlerindendir. Dolayisiyla bu
alanda c¢alisacak olan bir illsutratoriin Orta Diinya hakkinda ¢ok genis bilgiye
sahip olmasi ve bu sahip oldugu bilgileri 6zimseyip analiz ederek bunu
illustrasyonlarina basaril bir sekilde yansitmasi gerekmektedir. Karakter ve
mekan tasarimlari disinda obje ve silah tasarimlari gibi alanlar da oyun

illustrasyonlarinin kullanildigi alanlardir. [73]

4.3.5 Teknik ve Tibbi llistrasyonlar

Arkeoloji, zooloji, botanik, jeoloji, tip gibi cesitli alanlarda bilgi vermek,
tanimlamak, kayit altina almak gibi amaclarla kullanilan illistrasyonlardir.
Genellikle cok detayl calistlan illistrasyonlardir bunlar. Ansiklopedilerde bu
tdre ait illustrasyon ornekleriyle siklikla karsilasilir. Amag tanimlamak ve
bilgilendirmek oldugundan 6nemli ince detaylar deger kazanir ve 6n planda



tutulur. Bu ayni zamanda illustratoriin de konuya yetkin, bilgi sahibi olmasi
gerektigini gostermektedir. Bazen arkeolojik kazilar esnasinda da kazi alaninda
aktif olarak bulunan ve gerek kazi alaninin gerekse kazi esnasinda bulunan
eserlerin detayh cizimlerini yapan illustratorler bulunur. Endistriyel ve mimari
gibi alanlarda da gerek tasarim gerekse malzemeler agisindan bilgi verici yada
tanimlayici ¢izimler konusunda teknik illustrasyonlar kullanilabilir. Mahkeme
illustrasyonlari da bu tir illistrasyonlar arasinda konumlandirilabilirler.
Gizliligin korunabilmesi veya mahkeme esnasinda dikkatin dagilmasini
engellemek gibi cesitli amaclarla mahkeme salonunda fotograf-video gibi
goruntu kaydi alinmasinin yasak oldugu durumlarda basvurulan bir yontemdir.
INustratér durusma boyunca gézlemlediklerini hizl bir sekilde kagida aktarir.
Bir nevi yazi yerine gorsel olarak mahkemeyi kayit eder. Daha sonra bu
illustrasyonlar sadece arsiv amagcli olarak saklanabilir veya basin-yayin

organlarinda yayinlanmak tzere kullanilabilmektedirler. [74]

4.3.6 Dekoratif Amagcli illistrasyonlar

Bu tdr illGstrasyonlar bircok farkli mecrada uygulanabilirler. Disardan herhangi bir
konu, tema vs. tlrQ bir talep olmasa da illtstratorin kendi insiyatifi dahilinde de
yapilip uygulanabilirler. Bunun nedeni merak uyandirmak, gorsel olarak ilgi cekmek,
etkilemek farkli zevklere hitap etmek gibi amagclari olabilmesidir. T-shirt, defter
kapagl, bez canta, kahve kupasi, bardak althgi, kitap ayiraci gibi gtnlik
hayatimizdaki bircok farkli kullanim alaninda sikga karsilastigimiz bir tirdr.
Mutlaka bir mesaj vermek ya da bir bilgiyi aktarmak gibi bir amaci olmak zorunda
olmasa da, ilgi ¢ekici olmasi, merak uyandirmasi, kullanici olacak kitlenin hosuna
gitmesi gibi etkenleri goz 6ninde bulundurmasi ve bu dogrultuda tasarlanmasi
gerekir. Bunun nedeni bu tur illustrasyonlarin bir mesaj verme amaci gitmiyor olsa

dahi, kullanicinin o esya ile bir bag kurmasini, onun ilgisini gekmesi gerekir.

4.3.7 Ug Boyutlu Alanlarda Kullanilan lliistrasyonlar

Bu tdr illustrasyonlar, genellikle dogrudan “‘illustrasyon tirleri’” bashgi altinda pek
stk vurguanmasa da, gunluk hayatta karsilastigimiz bircok mecra bu alanda 6rnek

gosterilebilir. Kitapgl, terzi, ¢esitli 6zel yapim Grinler satan butik diikkanlar,



lokantalar gibi yerlerin kapi girislerinde bulunan, genellikle bati Glkelerinde rastlanan
ve birgok cesidi ile karsilasilabilecek olan tabelalar bu tur illustrasyonlar arasinda
tutulabilir. Bunlarin illustrasyon olarak adlandirilabilme nedenleri yapilis amaclari
bakimindan illistrasyonla birbirine esdeger olmalaridir. Bu tir tabelalarin gorsel bir
0ge olmalarindan 6tlrd dikkat cekmek dolayisiyla 6n plana ¢ikmak, ait olduklari yeri
tanimlamak ve bu agidan aciklayici olmak gibi amaglari vardir. Bazen metal bir
levha Uzerine cesitli boyalar ve cizim teknikleriyle hazirlanan tirlerine
rastlanabilecegi gibi, ahsap, demir gibi farkli malzemelerden anlatiimak istemem
seyi sembolize eden formda dekupe vb. yontemlerle yapilmis tirleriyle de
karsilastlabilir. Asagida bu alanda farkli tirlerde yapilmis bazi 6rnekler

bulunmaktadir.

Gorsel 16. 1830°dan beri semsiye Ureticisi ‘James Smith & Sons’, Londra, 1986

Gorsel 17. Londra’da gozlik ve g6z saghgi tizerine bir diikkan

Dukkan vitrinleri icin yapilan bazi tasarimlar da bu tur illustrasyonlar arasinda
konumlandirilabilirler. Farkli tirlerdeki diikkan vitrinlerinde gortlebilen, genellikle
kitap, dergi gibi Urtnler satan dukkanlarin vitrinlerinde sik¢a karsilastlan bu ttrin de
cok cesitli drnekleri bulunmaktadir. Bazen belirli bir Grunti tanitmak gibi amaglarla
farkli temalar dogrultusunda hazirlanabilecegi gibi sadece o diikkani tanitmak yada
gorsel olarak insanlarin ilgisini cekmek gibi amaclarla da hazirlanabilirler. Dogrudan

cizim yontemleri ve teknikleri kullanilabilecegi gibi farkli materyallerin bir araya



getirilmesi veya dekupe edilmesi gibi yontemlerle de olusturulabilirler. Bir¢ok farkh
teknik ve malzeme ile yapilmis olan kuklalar da yine t¢ boyutlu alanlarda kullanilan

illustrasyonlar icin 6rnek gosterilebilirler.
4.4 Tarz ve Yaklasim Acisindan Tllistrasyon Tiirleri

Illustrasyonlar yapilis amagclarina bagli olarak tiirlere ayrildigi gibi yapimlarindaki
tarz ve yaklasim agisindan da bazi tirlere ayrilabilirler. Bu turlerin biyuk bir kisinin
tarih boyunca ortaya ¢ikan cesitli sanat akimlarindan etkilenilerek olustugu

varsayilabilir. Bu turlerin bazilari asagidaki gibidir;

4.4.1 Realist (Gergekgi) Tlltistrasyonlar

Edebiyat, tiyatro, sinema, resim, heykel gibi pek ¢ok farkli alanda realizmin
etkileri gortlmustir. Tm bu alanlar gibi illustrasyona da bu yaklagimin
yansimalari olmustur. Bu tur ¢alismalar genellikle fotograf algisina yakin bir
anlayista olabilirler, konu olan kisi-obje-olay gergek hayattaki haline en yakin
sekliyle, birebirine uygun olarak tasvir edilir. Ihtiyaca bagl olarak birgok farkli
amacla yapilan illustrasyon tiriinde realist yaklasim kullanilabilir. Basta teknik
ve tibbi illUstrasyon alani olmak Gzere, elektronik, reklam, gida ambalajlari, ders

kitaplar gibi gesitli mecralarda karsimiza ¢ikabilir. [75]
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Gorsel 18. 1950’lerde Amerika, Coca-Cola reklaminda kullanilan illistrasyon



4.4.2 Siirrealist (Gergekustii) Tllistrasyonlar

Realizmde oldugu gibi strrealizmin de etkileri illistrasyon alaninda karsimiza
cikar. Dus dlnyast, bilincalti gibi insanlarin psikolojileri ve derinlerde yatan
duygulariyla baglantil bir tur oldugu sdylenebilir. Bazen fantastik 6geler de
icerebilen bir tlr olsa da fantastik ttirden ayridir.

Gorsel 19. illustrator Nicoletta Ceccoli’ye ait stirrealit illiistrasyon calismasi

4.4.3 Fanatastik ve Gotik Tlliistrasyonlar

Gotik kavrami mimari, resim, heykel gibi birgok farkli alanda bulunan bir
kavram olsa da illUstrasyon uzerindeki yansimalari daha ¢ok edebiyattaki gotik-
kurgu tird Gzerinden olmustur. Bu tur igerisinde genellikle korku, fantastik,
karanlik, yalnizlik, kisilik catismalari yasayan karakterler gibi 6geler ve
Ozellikler sik¢a bulunur. Dolayisiyla gotik tur illustrasyonlarda da bu karanlik
kurgularin yansimalari gorlir. Tipki gotik tirde oldugu gibi fantastik tir
illistrasyonlarda da bu tur 6gelerle karsilasilir. Dogausti olaylar, ejderhalar,

buyuctler, elfler gibi gesit cesit dogaustu karakterlere sik rastlanir.



Bu iki ture ait illustrasyonlar birgok alanda karsimiza gikabilecegi gibi 6zellikle
kitap, dergi, bilgisayar oyunlari gibi alanlarda daha sik kullanildigi
sOylenilebilir. [76]
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Gorsel 20. J.R.R. Tolkien’in Hobbit kitabi i¢in yaptigi illistrasyon, 1937

4.4.4 Pop Art illustrasyonlar

Pop art, 1950’ lerin ortalarinda Ingiltere’de baslamis ve daha sonra Amerika ve
Avrupa gibi dunyanin farkl yerlerinde de etkilerinin goruldiigi bir sanat
akimidir. Gizel sanatlarin geleneksel yapilarina karsi tepkisel olarak ortaya
citkmis bir harekettir. Popdler kitle kalturu 6gelerinin, gazetelerin, reklamlarin,
mizah dergileri ve ¢izgi romanlarin gorsellerinden yola ¢ikilarak ironi yaratarak
toplumlarda kliselesmis, kiclesmis olan seylerin bir noktada elestirilmesi gibi
amagclarla yola ¢ikilmistir. Bu akimdan etkilenen illustrasyonarda 50 ve 60’11

yillar reklamlarinda ve mizah dergilerinde kullanilan gorsel yaklagimlarin



etkileri goraldigl soylenebilir. Cok renklli, bazen tramlarin ¢cok belirgin oldugu

tirden ve donemin mizah dergilerinin ¢izim tirlne benzer tatlarda hazirlanmis

illustrasyonlardir. [77]

Gorsel 21. Greg Guillemin’in populer kiltiriin etkilerini yansitmak amaciyla ¢izgi roman

kahramanlarini pop art yaklagimi ile ele aldig illistrasyon serisi, 2015

4.4.5 Psychedelic (Saykodelik) Tlliistrasyonlar

Uyusturucular gibi ¢esitli sanrilar gdrmeye neden olan maddelerin etkileriyle
gorulen haltsinasyonlar ve saykodelik deneyimlerden ilham alinarak ortaya
ctkmis bir akimdir. Ozellikle 60’1 yillarin sonlarina dogru popiilerlesmistir. Bu
donemde saykodelik tir mizik yapan rock gruplarinin da etkisiyle konser
afisleri, alblim kapaklari, ¢izgi romanlar gibi mecralarda siklikla kullantimistir.
Gunumuzde de bu tur kullanilmaktadir ve illistrasyon alaninda da gérimektedir.
Bu tiire ait calismalar; Cicek durbdndindeki gibi i¢ ice gegmis parcali goruntuler,
parlak renkler, cok renklilik, cok detaylilik, tekrar eden dokular ve motifler,
stirreal, fantastik ve metafizik 6geler icermek gibi karakteristik 6zelliklere
sahiptir. [78]



Gorsel 22. Douglas Bicicleta’in saykodelik yaklasimla yapmis oldugu dijital illGstrasyon, 2009

4.4.6 Tipografik Tllistrasyonlar

Tipogrfik 6geler ile gorsel imgeler olusturularak yaratilan illistrasyonlardir.
Genellikle konu igerigine bagl olarak secilen kelimeler araciligiyla bir gorsel
olusturulmaktir. Bazen kelimelerin veya harflerin bir araya getirilmesiyle gorsel
bir form olusturulabilir, bazen ise negatif alan gibi 6gelerden yararlanarak

harflere bazi mudaheleler ve eklemeler yapilarak gerceklestirilebilir. [79]

Gorsel 23. Peter Stain’in yapmis oldugu tipografik illistrasyon ¢alismasi, 2013



4.5 fllistrasyonda Kullanilan Baslica Malzeme ve Teknikler

Illistrasyon yapiminda sayisiz teknik ve malzeme kullanabilme olanagi mevcuttur.
Bunu belirli bir say1 vererek kisitlamak mimkiin degildir ve bdyle bir kisitlamaya
gitmekte yanlis olur. Ama teknik, bir illistrasyonu yaparken dikkat edilmesi gereken
bircok etkenden biridir ayni zamanda. Cunki yapilacak olan isin konu, icerik ve
anlatimi bakimindan hangisinin ihtiyaca yonelik yanit verebilecegi konusunda
dikkatli olmak gerekir. Illistrasyonun tarihi gelisim stirecini incelerken aslinda ayni
zamanda gecmisten ginimuze kullanilan teknikler hakkinda da genel bir fikir sahibi
olmus oluyoruz. Bu noktadan hareketle ilk illistrasyondan gunimuize kadar
kullaniimis ve hala kullanilmaya devam edilen baslica bazi teknikler ve malzeme

tirleri asagidaki gibidir;

4.5.1 Komur ve Kok Boyalar

Ozellikle tarih oncesi donemlerdeki magara resimlemelerinde kullaniimis olan bu
teknik daha sonralari da kullanilmaya devam etmis ve gelistirilmistir. Topraktan,
cesitli bitkilerden ve minerallerden elde edilen bu boya tur(, sonralari teknolojinin de

katkilariyla gelistirilmistir ve glinimuzde de kullanilmaya devam etmektedir. [80]

4.5.2 Mirekkep

Mirekkebin tarihi de ¢ok eskilere dayanmaktadir. Hazirlanis tirtne, icerdigi
maddelere ve kullanim alanlarina bagh olarak birgok farkli tirti bulunmakta. flk
miirekkep 6rneklerinin M.O. 23. yy civarinda Cin’e kadar dayandigi
dustnulmektedir. Dunyanin farkl yerlerinde gegmisten bugtne en sik kullanilan
malzemelerden biri oldugu sdylenebilir. Gerek yazi gerekse ¢izim amach
kullanilabilmektedir. Baski teknikleri icin de kullaniimak tzere yine ¢esitli murekkep
turleri gelistirilmistir. illustrasyon alaninda da 6zellikle cizgisel ve taramali
calismalar basta olmak uzere siklikla kullanilan etkili tekniklerden biridir. Cini
miirekkebi en yaygin olarak kullanilan miirekkep tiiriidiir. Ozellikle gini mirekkebi

bu acidan en sik kullanilan tirler arasindadir. [81]



4.5.3 Kuru Boya ve Karakalem

Bu tlr ulasimi en kolay olan ve en yaygin sekilde kullanilan turddr. Gerek bir
illustrasyonun taslak kisminda gerekse sonrasinda ana ¢alismay1 yaparken
kullanilabilir. Uclarin sertligine ve tonlarina bagl olarak farkl turleri bulunabilir.
Bazi kuru boyalarda yeni sayilabilecek bir 6zellik olarak boyanin kullanildigi
bolgelere su ile mudahale edildiginde murekkep veya suluboya kullaniimis etkisi

yaratabilmektedir.

4.5.4 Suluboya, Guaj ve Akrilik gibi Su Bazli Boyalar

Yine siklikla kullanilan yontemlerden oldugu s6ylenebilir. Boyalarin su ile
karistirilip inceltilerek veya suyla desteklenerek kullanildigi bir tirddr. Renk ve
tonlama gesitliligi bakimindan ¢ok fazla segenek icermektedir. Guaj boyalar tipler
halinde de kullanilabilen bir tirdur. Ekolin(ecoline) adiyla bilinen tir su bazli

boyalar da sik kullanilan tirlerdendir.

4.5.5 Pastel ve Mum Boya

Pastel boyalar; toz pigment boyalarin su, yag veya yumurta gibi cesitli baglayici
tirleriyle karistirilarak elde edilen boyalardir. Yagl pastel ya da toz pastel gibi
icerdikleri maddelere veya miktarlarina bagli olarak farkli turleri vardir. Toz pastel
boyalar, tebesire benzeyen daha kuru bir yapiya sahiptir. Pastel boyalarin renk tonlari
etkisi diger birgok boya ile karsilastirildiginda dogal kok boyalardan elde edilen renk
tonlarina daha yakin oldugu séylenebilir. Tk 6rnekleriyle beraber Ronesans
doneminden bu yana kullanildigi gérilmektedir. Renk karisimlari yapiimasinda
elverisli bir yapisi vardir. Kagit Gizerinden kazinabilme 6zelligine de sahiptir.
Gunumuzde birgok ¢esidi ve tonu bulunmaktadir. Mum boyalar da yine pastel boya
tirleri arasinda goruilebilir. Toz pigment boyalar ve mum karisimi ile elde edilir,

yaptlirken kullanilan maddelere bagli olarak ttrleri vardir. [82] [83]



4.5.6 Marker-Kegeli Kalem

Icerisinde kendi murekkebini barindiran bir sisteme sahiptir. Marker ve kegeli kalem
thrleri sik kullantlan tekniklerdendir. Cok cesitli tirleri bulunmaktadir.

4.5.7 Kagit Tarleri

Bir illistrasyonun amacina en uygun sekliyle yapilabilmesi icin kullanilan tekniklere,
renklere, boyalara dikkat edilmesi gerektigi kadar uygulanacagi kagit segimi
konusunda da dikkatli olunmalidir. Dokulu-dokusuz, mat-parlak, emici-emici
olmayan gibi cesitli 6zelliklerde kagit turleri bulunmaktadir. Kagitlarin sahip
olduklari bu 6zellikler dogrultusunda kagida uygulanacak olan boyalar ve teknikler
de farkhilagsilar. Ornegin emici yapiya sahip olan bir kagitta kullanilan bir renk, emici
olmayan bir kagitta yada dokulu olan bir kagitta gorsel agidan farklilik olusturabilir.
[84]

4.5.8 Fotograf ve Kolaj

Gazete, dergi, fotograf, cesitli kumas ve kagit parcalari gibi malzemelerin kesilip
yapistiriima yontemiyle bir araya getirilmesi ile olusturulan ¢alismalara kolaj denir.
Birgok farkli mazleme ile yapilmasi mumkdandir. Bu kesilip yapistirilan parcalarla
beraber farkli boya tiirleri, gizimler ve resimler de kullanilabilir. illustrasyonda sik
karsilasilan tekniklerden biridir.

4.5.9 Transfer Teknigi

Genellikle cesitli ahsap objeler tizerine uygulanan ornekleriyle bilinen bir teknik
tird olsa da illustrasyon alaninda da kagit tizerine kullanilan yontemlerden biridir.
Genellikle bir gorselin fotokopisinin alinmasiyla ve bu fotokopinin tiner gibi bir
madde ile kagit vb. bir alan Uzerine transfer edilmesi ile elde edilen bir yontemdir.
Beraberinde ¢izimler, diger teknikler veya kolajlar da kullanilabilmektedir.



4.5.10 Baski Teknikleri

Zaman icerisinde farkh turleri gelistirilen 6nemli tekniklerden biridir. Baski
konusunda ilk gelistirilen tir ahsap baskidir ve yine Cin’de gelistirilmistir. Daha
sonralari gravir, tas baski, linol, serigrafi gibi farkl baski turleri olusturularak
teknikler gelistirilmistir. Glnimuzde ise teknolojinin de sagladigi kolayliklarla
ihtiyaca yonelik olarak bircok dijital baski teknigi turd bulunmaktadir. Yeni
gelistirilmis olan 3-D baski da bu grup igerisinde konumlandirilabilir. Dijital baski
teknikleri cok gelismis bir noktada olsalar da gravdir, linol, serigrafi, ahsap ve tas
baski gibi klasik baski tirleri gerek grafik, illistrasyon alanlarinda gerekse sanat

alaninda giinimuzde de kullanilmaya devam etmektedir. [85]

4.5.11 Dijital Teknikler

Bilgisayar ortaminda cesitli tasarim alanlarinda kullaniimak tzere gelistirilmis cok
sayida program bulunmaktadir. Grafik ve illustrasyon alaninda da kullaniimak tzere
programlar mevcuttur. 2 Boyutlu ¢alismalar igin oldugu gibi 3 boyutlu ¢alismalara
da el verisli programlarda ¢alismak mumkiindir. Ozellikle bilgisayar oyunlari,
animasyon ve karakter tasarimi gibi alanlarda 3D programlar 6nemlidir. 2boyutlu
calismalara el verigli programlara ise Adobe Illustrator ve Photoshop programlari
ornek olarak gosterilebilir. Bu tir programlarda manuel yontem ve malzemelerin
etkisinde calismalar yapabilme imkani bulunmaktadir. Ornegin suluboya, kalem,
tebesir gibi malzemelerin etkisini yakalayabilmek igin ¢esitli hazir efektler
bulunmaktadir. Ayni zamanda illGstratoriin kendi de bu tur tatlar yakalayabilmek
icin cesitli firgalar ve renk paletlerini kendisi olusturabilmektedir. Manuel olan
tekniklerle yapilan ¢alismalarin cogunu dijital ortamdaki programlar araciligi ile
hazirlamak mimkunddr. Ayni zamanda hem manuel hem dijital teknikler bir arada
da kullanilabilir. Bu programlar vektor tabanli ve piksel tabanli olmak tzere iki
farkh ture ayrildigindan, dijital ortamda yapilan illustasyonlar da bu sekilde ikiye
ayrilabilir. (Vektor tabanli illustrasyonlar ve piksel tabanli illtstrasyonlar gibi.)
Vektor tabanl programlarda bir goruntt cesitli matematiksel hesaplamalar
dogrultusunda olusur. Bu agidan bu tir programlar daha esnek sayilabilirler ¢iink
vektor bazl bir ¢calisma daha sonra ¢ozunarlultgiinden ve kalitesinden 6din

vermeden istenilen boyutta buyuttlebilir veya kigulttlebilir. Bitmap yani piksel



tabanh programlarda ise her gorinti birgok kicik renkli karenin bir araya gelmesi
ile olusur. Bu nedenle bu tur programlardaki ¢alismalarin ¢alismanin orjinal
boyutuna uygun hazirlanmasi énemlidir. Clinki daha sonra hazirlanmis bu
calismanin boyut olarak buydttlmesi veya kigultilmesi gorintt ¢ozandrlaliginin

dusmesine ve dolayisiyla kalitesiz gorseller elde edilmesine neden olabilir. [86]

Dijital tekniklerde programlara ek gelistirilmis bir diger aracta ¢izim tabletleridir.
Farkli boyutlarda ve 6zelliklerde ¢izim tabletleri bulmak mumkunddr. Bu tabletler
illustratorlere dijital ortamda normal bir kalemle ¢izermis gibi calisabilmeleri
imkanini saglar. Dolayisiyla manuel olarak yapiimis bir illistrasyona, dijital ortam

icerisinde en yakin sonucu almalari konusunda yardimci olur.

Tum bu dijital araglar ve programlar her ne kadar bazi seyleri kolaylastiriyor ve
zaman agisindan daha hizli sonuglar alinabilmesine yardimci oluyorsa da amacina
uygun ve basarih calismalar ¢ikarmak yine illistratorlerin bilgisine ve becerisine
bagli olmaktadir. ihtiyaca uygun, verilmesi gereken mesaji en dogru sekilde veren

calismalarin Uretilmesi yine calismalari gergeklestirecek olan kisilere baglidir.



5. FANTASTIK, SURREALIZM ve iLLUSTRASYON
ARASINDAKI ETKILESIiM

5.1 Fantastigin illustrasyonla Olan Tliskisi

Fantastik kavrami resim, heykel, sinema, mizik, gibi pek ¢ok farkl alan tizerinde
etkili oldugu gibi tasarim ve illstrasyon alani tizerinde de yansimalari olmustur. Bu
tir icerisinde genellikle korku, tedirginlik, merak, dogaustt olaylar gibi 6zellikller ve
ejderhalar, biyuculer, elfler gibi cesitli fantastik 6geler sik¢a bulunur.

Bu ture ait illustrasyonlar bir¢ok alanda karsimiza ¢ikabilecegi gibi 6zellikle kitap,
dergi, animasyonlar, afis, bilgisayar oyunlari gibi alanlarda daha sik kullanildigi
soylenilebilir.

Fantastik illistrasyonlarin ilk baslangiciyla ilgili farkli farkli gortsler vardir. Her ne
kadar fantastik illtstrasyonun koklerine inildiginde antik donem inanislari
dogrultusunda mitolojik hikayeler ve tanrilari konu edinen, o donem insanlarin
yapmis oldugu duvar resimleri, mozaikler, rolyefler gibi farkli mecralarda
karsilastyor olsak da, modern donem Orneklerinin fantastik edebi tlrlne bagli olarak
gelistigini soyleyebiliriz. Fantastik illGstrasyonla birgok farkli mecrada
karsilasmaktayiz. Bunlar arasinda bu turiin en sik karsimiza ciktigi alanlar, kitaplar
ve kitap kapaklari, dergi ve gazeteler, afisler, animasyonlar, bilgisayar oyunlari,
bazen igerigine bagl olarak web siteleri, dekoratif amagcla yapilan illustrasyonlarda
da fantastik tir sikga gordlebilir.

Fantastik kavraminin tanimi geregi, fantastik bir illlistrasyonda da stiphe, korku,
merak, gizem, tuhaf, dogaustu gibi hisler yaratan gorseller olusturulmasi beklentisi
vardir. Bu agidan dogaustii duygusunu yaratmak igcin metamorfoz, abartil boyutlar,



formu bozulmus objeler veya sekiller gibi yaklasimlarla sik karsilasilabilir. Bazen
gotik yaklasimlar da goriebildigi gibi ¢izim tarzi agisindan hiperrealist yaklasimlar
da goriilebilmektedir. Ozellikle bu tiir bir yaklasim gerceklik algisi yarattigi icin
fantastik dinya ile yasadigimiz diinya arasinda bag kurmak agisindan oncelikli bir
etki saglayabilir. insansi dzelliklere sahip hayvanlar yada yaratiklar da sik karsimiza
¢ikan bir tirdar. Bunlarin yaninda renk konusu da fantastik illiistrasyonlarda yine
onemli bir yerde durmaktadir. Kullanilan renklerin etkileri, 151k gélge arasindaki
konstrastlar, fantastik diinyaya yonelik verilmek istenen duygulari destekleyici etkiye
sahip olduklari soylenebilir.

Sembolizm ve surrealizmin etkileri de fantastik illustrasyonlarda gorulebilmektedir.
Bu acidan metaforik anlatimlar, sembolik detaylarla sikca karsilasiriz. Fantastik
edebiyatta oldugu gibi fantastik illustrasyonda da mitolojinin etkileri gorilmektedir.
Yapilacak olan illistrasyonlardaki karakterler birebir mitolojilerden kullaniimasa da
oradaki karakterlerin tip olarak 6zelliklerinden ilham alinarak yapilmis pek ¢ok
karakter tasarimi vardir. Fantastik illustrasyonun pek ¢ok alandan beslendigini ve
ilham aldigini syleyebiliriz ama bu konuda en ¢ok beslendigi ve ortaklik icerisinde

bulundugu alan edebiyat alanidir diyebilirz. [87] [88]

5.1.1 Gustave Dore (1832-1883)

Fransiz baski sanatgisi, heykeltras ve illistrator. Calismalarinda ahsap baski
teknigini siklikla kullanmis oldugu gorilmektedir. Calismalarinin biyik
cogunlugunun fantastik ve gotik turlere ait eserler igin yaptimis oldugu
soylenebilir. Dante, John Milton, Honore de Balzac gibi isimlerin kitaplarini
resimlemistir. 1853 yilinda Lord Byron’in kitaplarinin illGstrasyonunu yapmasi
icin aldigi tekliften sonra ingiliz yayincilardan birgok is teklifi almistir.
Cervantes’in “*Don Kigot’” kitabinin 1860 yilindaki Fransa baskisinin
illustrasyonlarini Gustave Dore hazirlamistir. Onun bu Kitap i¢in hazirlamis
oldugu karakter tiplemeleri gizimlerinin kendisinden sonraki Don Kigsot konulu
illustrasyonlara, filmlere, resimlere ilham olmus oldugu disunulmektedir. Ayrica
gotik edebiyatin en tnli isimlerinden olan Edgar Allan Poe’nun basta

*“Kuzgun’’(The Raven) siiri olmak Uzere bir¢ok eserinin illustrasyonlari yine



Dore’a aittir. Edgar Allan Poe’nun kitaplari i¢in yapmis oldugu illistrasyonlar
Gustave Dore’un en ¢ok bilinen calismalar arasindadir. *“Kirmizi Baghklh Kiz*’
gibi Grimm Kardesler’in bazi hikayelerinin illistrasyonlari da yine Dore’a aittir.
Yapmis oldugu illustrasyonlardan pek cok sergisi de bulunmaktadir. Fantastik ve
gotik eserlerde yaptigi calismalar g6z 6niinde bulunduruldugunda igerige bagli

olarak abarti, metamorfoz gibi yontemleri kullanmis oldugu gortilmektedir. [89]

[90]

1 “A world of disorderly notions, picked out of his books, crowded into his imagination."—p. 3.

Gorsel 24. Gustave Dore’un ‘Don Kisot” i¢in yaptigi illistrasyon, 1860



Gorsel 25. Gustave Dore’un ‘Kirmizi Bashkl Kiz’ igin yaptigi illistrasyon,

5.1.2 Arthur Rackham (1867-1939)

Ingiliz illiistrator. Ozellikle kitap illtstrasyonu alaninda calismalari olmustur.
1893 yilinda ilk kitap illiistrasyonunu Thomas Rhodes’in kitabi “*Oteki Tarafa’’
anlamina gelen “*To The Other Side’” kitabi igin yapmistir. Bu ¢alismasindan
sonra kitap illistrasyonu alaninda ¢alismalar yapmaya baslamistir. 1900’ lerden
itibaren “*Cassell’s Magazine’’, ““Little Folks’” gibi ¢ocuklar i¢in hazirlanan
sureli yayinlarda ve dergilerde diizenli olarak illtstrator olarak ¢alismaya
baslamistir. Fransa, Ispanya ve italya gibi cesitli tlkelerdeki sergilerde calismalar
yer almistir. Calismalari arasinda pek ¢ok fantastik eser yer almaktadir. Alice
Harikalar Diyarinda, Peter Pan, Kral Arthur ve Yuvarlak Masa Sovalyelerti,
Ingiliz Peri Masallari, Ezop’un fabllari, Guliver’in Gezileri, Sindrella, Uyuyan
Guzel, Charles Dickens’in Bir Noel Sarkisi kitabi, Grimm Kardesler’in hikayeleri,
Anne Kaz’in Oykiileri, Andersen’den Masallar gibi daha pek ¢ok fantastik ve peri

masali alanindan eserlerin illistrasyonlarini yapmistir.
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Gorsel 26. Arthur Rackham, ‘The Wind in the Willows” kitabi illistrasyonu

Gorsel 27. Arthur Rackham, ‘A Midsummer Night’s Dream’ kitabi illlistrasyonu

Calismalarinda kalem ve murekkebi sik¢a kullandigi gorilmektedir. Bunlarin yani
sira suluboyada yine siklikla kullandigi bir malzemedir. Yaptigi illustrasyonlarda
hem tek renkli hemde ¢ok renkli calismalar bulunmaktadir. Cizim tarzi agisindan
calismalarinda agirlikh olarak Kuzey Avrupa ve Iskandinav etkileri gorildigii
sOylenmektedir. [91] [92]

5.1.3 E.H. Shepard (1879-1976)

Ingiliz kitap illiistratorii ve sanatci. Calismalari arasinda fantastik etkilere siklikla
rastlanan illustratorlerdendir. Ozellikle Winnie the Pooh (Ayr Winnie) ve The
Wind In The Willows (S6gutlukteki Rizagar) eserlerinde ¢izmis oldugu
““antropomorfik’’ karakterlerle dikkat ¢cekmistir. I. Diinya Savasl sirasinda savasta
yer alan askerlerden biri olmustur, bu dénemde gérmus olduklarini ve
deneyimlediklerini belgelemek amaciyla cephede de pek ¢ok illlistrasyon ve
karikatur ¢izmistir. Ingiltere’de dénemin énemli karikatir ve mizah dergisi olan
““Punch’’ta karikaturust olarak da bir sure calismistir. En ¢ok bilinen galismalari
olan Winnie the Pooh ve Sogutlikteki Ruzgar disinda da Ezop masallari, Stpheci
Ejderha, Gizli Bahge, Eski Yunan Peri Masallari, Andersen’den Masallar gibi



pek ¢ok fantastik icerikli kitabin illistrasyonlarini yapmistir. Kalem ve suluboya

calismalarinda sikca kullandigl malzemelerdendir. [93] [94]

Gorsel 28. E.H. Shepard’in ‘The Wind In The Willows” kitabi i¢in yaptig! illistrasyonlar

5.1.4 John Bauer (1882-1918)

Isvecli illustrator ve ressam. Calismalarinda mitolojinin etkileri cok sik gorulir.
Ozellikle de ““Among Gnomes & Trolls’’( Ciiceler ve Troller’in arasinda) isimli
Isveg peri masallari antolojisi kitabi icin hazirlamis oldugu illistrasyonlar en
bilinen ¢alismalarindandir. isvec Kraliyet Sanat Akademisinde egitim gordiikten
sonra kitap ve dergi illistrasyonlari alaninda ¢alismaya baslamistir. Bu stregte
Italya, Almanya gibi farkli Avrupa (lkelerine seyahat etmis ve onlarin
kiilturlerinden de ¢ok fazla etkilenmistir. Ozellikle resim alaninda yaptig

calismalarinda ronesans etkilerinin eserlerinde sik goruldigi disuntlmektedir.

Isveg peri masallari, mitolojisi, halk hikayeleri Bauer’in illistrasyonlarinda hep
One ¢ikan 6geler olmuslardir. Detaya 6nem verdigi ve ¢alismalarinda ince detaylar

uzerinde calistig gortlmektedir. Kalem ve komdrln yanisira suluboya ve guaj



Ozellikle illustrasyon calismalarinda sik kullandigi malzemelerdendir. Daha sonra
baski tekniklerini kullanmaya basladiginda maliyet nedeniyle ¢alismalarin
onceleri tek renk ve siyah basiimaya basladigi daha sonralari ise renkli baskilarin
da yapilmaya baslandigi gortlmektedir.

Periler, prensesler, canavarlar, mitolojik canlilar, troller ¢calismalarinda ¢okga
raslanan karakterlerdendir. [95] [96]

Gorsel 29. John Bauer’in ‘Among Gnomes & Trolls’ kitabi i¢in
suluboya teknigi ile yaptigi illistrasyon, 1915



5.1.5 Jiri Trnka (1912-1969)

Cek yénetmen, illustrator, animator ve kukla yapimeist. Illiistrasyon alaninda
Ozellikle fantastik eserler ve ¢ocuk kitaplari tizerine yapmis oldugu ¢alismalari
bulunmaktadir. Illiistrasyon alanindaki ilk isi Viteslav Smejc’in kaleme aldigi
““The Tiger of Mr. Bosek’” (Bay Bosek’in kaplant) isimli kitap i¢in yapmis oldugu
illistrasyonlardir. illiistrasyon calismalarinda 130’dan fazla edebi eser igin yaptig
illustrasyonlar bulunmaktadir. Bunlarin blyuk bir cogunlugu ise ¢ocuk kitaplari
icin yapmis oldugu illiistrasyonlardir. Ozellikle Grimm Kardesler’in hikayeleri
icin yapmis oldugu calismalar en bilinen ¢alismalari arasindadir. Bunlarin disinda
Alice Harikalar Diyarinda, Binbir Gece Masallari, La Fontaine’in Fabillari,
Andersen’den Masallar gibi peri masallari, fantastik hikayeler icin de
illustrasyonlar bulunmaktadir. Kitap illistrasyonlari disinda, kendi yaptigi
kuklalarla hazirladigi pek ¢cok animasyon film de bulunmaktadir. Golge kuklalari
gibi pek cok geleneksel ¢izgifilm animasyon tekniklerini kullanmistir,
kuklalariyla yapmis oldugu animasyonlarinda stop-motion teknigi de sik
kullandigl animasyon tekniklerindendir. Yapmis oldugu kisa film ve animsayon
calismalar1 Venedik Film Festivali, Cannes Film Festivali gibi diinyaca tnli pek
cok festivalde gosterilmis ve odul kazanmistir. Bu vesileyle Cek animasyon
filmeleri de diinya tarafindan dikkat cekmistir. illiistrasyonlarinda genellikle

kalem, siyah ve renkli murekkepler sikikla kullandigi malzemelerdendir. [97] [98]

Gorsel 30. Jiri Trnka’nin ¢ocuk Kitabi illistrasyonlarindan bir érnek



5.1.6 Roy G. Krenkel (1918-1983)

Calismalarinda 6zellikle tarih ve fantastik tlr Gzerine yogunlasmis olan Amerikali
illistrator. Kitap, dergi ve ¢izgi roman alanlarinda isleri bulunmaktadir. ikinci
Dinya Savasl sonrasli, 6zellikle “*Tarzan’’ ¢izgi romanlari i¢in yapmis oldugu
illustrasyonlariyla taninan illtstrator Burne Hogarth’tan egitim almistir. Egitimi
sirasinda fantastik ve bilim kurgu alaninda yine dénemin bilinen cizerleri olan Al
Williamson ve Frank Frazetta ile tanismistir. Weird Fantasy, Weird Science ve
Weird Science-Fantasy dergilerinde beraber ortak projelerde yer almislardir.
Bunlar disinda da pek cok fantastik ve bilim kurgu dergisinde ¢izimleri yer
almigtir. Calismalari arasinda pek ¢ok fantastik kitap icin kitap kapagi calismalari
da bulunmaktadir. Calismalari fantastik ve bilim kurgu temalarinda olsalarda

cizimlerinde genellikle kullandigi Gslup gercekgi ttrdedir. [99] [100]

Gorsel 31. Roy G. Krenkel, “Marvel Science’ igin yaptigi illistrasyon, 1952

Gorsel 32. Roy G. Krenkel, ‘Tarzan & The Twins’ kitabr illistrasyonu,1963




5.1.7 Pauline Baynes (1922-2008)

Pauline Diana Baynes, Ingiliz kadin illiistratér. Yzt askin sayida kitap ve kitap
kapag! illtstrasyonu yaptigl ¢alismalari arasinda bulunmaktadir. J.R.R. Tolkien ve
C.S. Lewis gibi modern fantastik edebiyatin 6nct isimlerinin kitaplari igin yapmis
oldugu illistrasyonlari en bilinen ¢alismalarindandir. 11. Diinya Savasl doneminde
harita yapimi bolimiinde calistigl surecte edinmis oldugu deneyim ve bilgileri
daha sonralari C.S. Lewis’in ““Narnia’’ evreni ve Tolkien’in “*Orta Dunya’’
evreni igin hazirladig: haritalarin yapiminda kullanmistir. 1950-56 yillari arasinda
yayinlanan ve yedi kitaplik fantastik bir seri olan **Narnia Gunlikleri’’
kitaplarinin kapak ve kitap ici illistrasyonlarini yapmistir. Ayni dénemde J.R.R.
Tolkien ile de kitaplarin illGstrasyonlarini yapmasi icin anlagmislardir. Pauline
Baynes, Tolkien’in birgok kitabi ve siiri igin illistrasyonlar yapmistir.

Gorsel 33. Pauline Bayne, Tolkien’in ‘Chrysophylax’ hikayesi icin illtstrasyon

Bunlarin arasinda Tolkien’in diinyaca tinlt fantastik tclemesi olan *“Yuziklerin
Efendisi’” seirsinin ingiltere baskisi ve *‘Hobbit’’ kitabi bulunmaktadir. Sonralari
bu seri i¢in yapmis oldugu kitap illistrasyonlarinin ve harita gizimlerinin afis
uyarlamalarini da hazirlamistir. Calismalariyla pek ¢ok odil almistir. Kendi
yazdigl fantastik ¢ocuk kitaplari da bulunmaktadir. Kitap illistrasyonlari disinda,
dergi illistrasyonlari, afis, kartpostal ve fantastik kitaplar igin harita tasarimlari
gibi farkl turler yaptigi calismalar arasindadir. Calismalarinda farkl teknikler
goralur. Kalem, suluboya ve mirekkep en sik kullandiklari arasindadir. Cizim



tarzi olarak Orta Cag ve Ronesans donemi el yazmalarindan etkilenmis oldugu

gorilmektedir. [101] [102]

5.1.8 Edward Gorey (1925-2000)

Amerikali yazar, illustrator ve sanatci. Gotik ve fantastik tir tizerinde yapmis
oldugu pek ¢ok calismasi bulunmaktadir. Edward ve Viktorya donemleri etkileri
tarz olarak gizimlerine yansimistir ve bu 6zelligiyle 6ne ¢ikmasini saglamistir.
Kalem ve murekkep taramalari gizimlerinde en sik kullandigl malzeme ve
tekniktir. Calismalari 6zellikle kitap illustrasyonlari alaninda olmustur. Bram
Stoker’in bilinen gotik kitabi ““Drakula’’ icin illistrasyonlari Edward Gorey
yapmistir. Unlii bilim kurgu yazari H.G. Wells’in ““Diinyalarin Savasi’” adli bilim
kurgu romaninin illistrasyonlarini yapmistir. Sonraki dénemlerde 6zellikle cocuk
kiabi alaninda basta kapak illistrasyonlari olmak tizere pek ¢ok kitap icin
illustrasyonlar yapmistir. Kendi ismindeki harflerle Gretmis oldugu farkli isimleri
takma isim olarak kullanarak kendi yazdigi kitaplari da yayinlamistir. Ik
bagimsiz ¢alismasi olan *“The Unstrung Harp’’(Telleri Gevsemis Arp) 1953

yilinda yayinlanmistir.
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Gorsel 34. Edward Gorey, ‘Drakula’ kitabi icin illustrasyonlardan, 1979



Edward Gorey’nin yapmis oldugu kitap illtstrasyonlari ve kendine has
olusturdugu Edward-Viktorya donemleri karisimi olan ¢izim tarzi zaman iginde
kultlesmis ve bir hayran kitlesine sahip olmustur. Drakula’nin Broadway igin
hazirlanan uyarlamasinda kostiim tasarimi Edward Gorey’ye aittir ve bu ¢alismasi
ile en iyi kostum tasarimi 6dulu almistir. *“Mystery!”’(gizem) isimli su¢ ve korku
icerikli televizyon serisi icin de pek ¢ok illtstrasyon ¢alismasi olmustur. [103]
[104]

5.1.9 Maurice Sendak (1928-2012)

Amerikali yazar ve illGstrator. 1963 yilinda yayinlanan kitabi ““Vahsi Seyler
Ulkesinde’’(Where The Wild Things Are) diinyaca nlii fantastik ¢ocuk kitaplari
arasinda yerini almistir. Hikaye ve illistasyonlari kendisine aittir. Bunun disinda
da fantastik alaninda pek ¢ok kitap yazmis ve illistrasyonlarini kendisi yapmistir.
Kendi yazmis oldugu kitaplar disinda da farkli yazarlara ait kitaplarin
illustrasyonlarini yapmistir. Kitap illtstrasyonlari disinda Findikkiran, Sihirli
Flit, Hansel ve Gretel gibi bir¢cok opera ve bale icin tasarim ve illistrasyonlar
yapmistir. Calismalarina gesitli mizisyen, ressam ve yazarin ilham kaynagi
oldugunu belirtmistir. Calismalarinda parlak ve canli renkler yerine genellikle
daha soluk ve mat renkler kullanmis oldugu gérilmektedir. Ayrica karakterlerini
genel olarak yumusak ve yuvarlak hatli gizgiler kullanarak olusturmus oldugu da
dikkat cekmektedir. [105] [106]

Gorsel 35. Maurice Sendak, ‘“Where The Wild Things Are’ kitabi icin illlstrasyonu,



5.1.10 Brothers Hildebrondt ( 1939-)

Fantastik ve bilim kurgu alaninda ¢alismis olan Amerikali illGstrator ikiz
kardesler. Tim ve Greg Hildebrondt film afisleri, cocuk kitaplari, ¢izgi romanlar,
takvim tasarimlari , fantastik ve bilim kurgu romanlari, dergiler gibi alanlarda
isler Gretmislerdir. 1959 yilinda profesyonel kariyerlerine baslamiglardir.
Tolkien’in “*Y(zuklerin Efendisi’” serisi icin yapmis olduklari takvim
illustrasyonlari en bilinen ¢alismalarindandir. Diinyaca tnli ¢izgiroman yayini
sirketleri olan D.C. Comics ve Marvel Comics igin bir¢ok ¢izgi roman calismasi
yapmislardir. Fantastik kurgu yazari Terry Brooks’un ““Shannara’nin Kilici’’
kitabi icin sinirh sayida dretilmis yagliboya illustrasyonlar hazirlamiglardir. Daha
sonralari J.K. Rowling’in *“Harry Potter’” serisi iginde gesitli calismalar
yapmiglardir. Tolkien igin 1970 yilinda kendileri bir kitap hazirlamiglardir. Tim
ve Greg kardesler birbirlerinden bagimsiz olarak da gesitli calismalarda yer
almiglardir. Ortak olarak yaptiklari ve bilinenen calismalarindan biri de “*Star
Wars’’(Yildiz Savaglart) filmi igin yapmis olduklari afislerdir. Kalem ve
mirekkeple yapmis olduklari ¢alismalar disinda yagl boya ile yapmis oldukari
calismalar ile de karsilasilmaktadir. Yaptiklari illistrasyonlarda 1sik ve golge ile
yaratmis olduklari kontrastlar genellikle 6n plana ¢ikan dzelliklerindendir. Bazi
calismalarinda ihtiyaclari olan gortntiye gore kurguladiklari sahnelerin

fotograflarini referans alarak illistrasyonlarini yapmaktadirlar. [107] [108]

Gorsel 36. Hildebrondt Kardesler, ‘Harry Potter’ icin illistrasyon,



5.1.11 Wojciech Siudmak (1942- )

Polonyali sanatci ve illustrator. Ozellikle bilim kurgu ve fantastik edebiyat
alanlarinda calismalari bulunmaktadir. Afis ve albiim kapagi alaninda da
claismalari bulunmaktadir. Calismalarinda hiperrealist, fantastik yaklasimlar
gorilmektedir. Ayni zamanda fantastik gercekeilik ve surrealizm gibi akimlarin
da etkileri calismalarinda bulunmaktadir. Ozellikle 70°li yillarda pek gok bilim
kurgu ve fantastik icerikli dergide calismalari yer almistir. Illiistrasyonlarinda
antik kalturlerin izleri gorildugi kadar gelecege yonelik yaklasimlar da
gorilmektedir. “*Beyaz Ejderha, Ejderha Sarkisi’” gibi birgok fantastik kitap icin
kapak illustrasyonu yapmistir. Hiperrealist yaklasiminin yaninda genellikle canli
renkler kullanmaktadir. Her illustrasyonunda olmasa da ¢ogu illustrasyonunda iki
yada ¢ renk kullanmaktadir. 1977 yilindaki 30. Cannes Film Festivali afisinin
illustrasyonu Siudmak’a aittir. [109] [110]

Gorsel 37. Wojciech Siudmak, ‘Harvest of Illusions’ isimli illustrasyonu



5.1.12 Wayne Anderson (1946- )

Ingiliz illiistrator. Fantastik etkiler calismalarinda goriilmektedir. Basta gocuk
kitaplari olmak Uzere, kartpostal, afis, oyun kartlari, dergi illistrasyonlari, kapak
illustrasyonlari, albtim kapaklari gibi farkl alanlarda ¢alismalari da
bulunmaktadir. Ozellikle 70’li yillarda etkili olmustur. Ejderhalar, biiyiiciler,
mitolojik yaratiklar, canavarlar, antropomorfik hayvan tiplemeleri ¢alismalarinda
siklikla karsilasilan karakterlerdir. illustrasyonlarinda soluk tonlarda renkler
kullanmis oldugu dikkat cekmektedir. Ayrica abartili boyutlandirmalar, bozulmus
formlar da sik kullandigi bir yontemdir. [111] [112]

Gorsel 38. Wayne Anderson, kitap illistrasyonu ¢alismalarindan

5.1.13 Larry Elmore (1948- )
Amerikali illustrator. Fantastik temasiyla yapmis oldugu calismalaryla
bilinmektedir. Video oyunlari, dergiler, ¢izgi romanlar ve fantastik kitaplar

alaninda illustrasyonlari vardir. ““Zindanlar ve Ejderhalar’’ isimli video oyunu



icin calismustir. 11k profesyonel isi bu calisma olmustur. Bu siirecte bu calismasi
icin oyun kitaplari, romanlar, afis ve takvim gibi turler igin illustrasyonlar

yapmistir. Calismalarinda hiperrealist yaklasimlar gortilmektedir. [113] [114]

Gorsel 39. Larry Elmore, ¢izgi roman illlistrasyonlarindan

5.1.14 Lorenzo Mattoti (1954- )

Italyan grafik tasarimci ve illiistratér. The New Yorker, Cosmopolitan ve Vogue
gibi dergilerde illustrasyonlari yayinlanmistir. Fantastik temalar ¢alismalarinda
gorulmektedir. “*Dr. Jekyll ve Bay Hyde’” romani i¢in kendi yorumu olan ve
illustrasyonlarini kendisinin hazirlamis oldugu grafik roman ile 6dul almistir.
1986 yilinda yapmis oldugu Fires isimli ¢calismasi ile ¢izgi roman dunyasinda
ismi duyulmustur. Ayni zamanda bu ¢alismasi ile ¢izgi roman diinyasinda
““renklerin Gstadi’” Gnvanini da kazanmistir. Bu ¢alismasindan sonra 1992 yilinda
““The Man at the Window’’(Penceredeki adam) isimiyle siyah beyaz bir ¢izgi

roman yayinlamistir. Bu ¢allismalarindan sonra da 6zellikle ¢izgi roman alaninda



isler Gretmeye devam etmistir. Murekkep, suluboya, yagliboya gibi farkl
malzemeler kullanmaktadir. Calismalarinda genellikle canli renkler
kullanmaktadir. Glinimiizde fantastik edebiyatin bilinen isimlerinden olan ingiliz
yazar Neil Gaiman’in 2014 yilinda “*Hansel ve Gretel’” hikayesi i¢in kendi

yazmis oldugu yorumunun illistrasyonlari Lorenzo Mattoti’ye aittir. [115] [116]

Gorsel 40. Lorenzo Mattoti, ‘Pinokyo’ galismasi

5.1.15 Daniel Merriam (1963- )Amerikali illustrator ve sanatci. Calismalarinda
fantastik ve surrealist etkiler gortilmektedir. Pek ¢ok kitap i¢in kitap kapagi
illustrasyonlari yapmistir. Calismalarinda genellikle kuru fir¢ca(dry burush)
teknigini kullanmaktadir. Illistrasyonlarinda genellikle rilyadaymis etkisi yaratan
mekanlar kurgulamaktadir. Ince islenmis detaylar yaptigi illiistrasyonlarda siklikla
karstlastlan bir 6zelliktir. Satoyu andiron bulytk 6geler de yine ¢aismalarinda
sikca karsilasihr. [117] [118]



Gorsel 41. Daniel Merriam, yaglboya illistrasyon ¢alismasi

5.2 Stirrealizmin Tllistrasyonla Olan iliskisi

Surrealist hareket, 1920 ve 1930’lar arasindaki doneminde agirhikli olarak edebiyat,
resim, heykel, fotograf gibi alanlar tizerinde odaklanmistir. Surrealizmin bu ilk
yillarinda tasarim alani agisindan erken dénem oOrnekleri olusturabilecek seyler ise

yayinlanan sirrealist dergilerin tasarimlari olarak gorulebilir. [119]

Salvador Dali, Rene Magritte, Max Ernst gibi 20.yy surealistlerinden ¢cok daha
onceleri 19 yy. civarinda isler ureten Fransiz illustrator J.J.Grandville ve Albert
Robida disvari ve antropomorfik yaklasimlarla gerceklik algisini kirarak isler
uretmislerdir. Surrealizmin bir sanat akimi olarak olusmasindan ve gelismesinden bir
stire sonra bu akimdan tasarim alani da etkilenmistir. Reklam ve tasarim ajanslari
kisa bir slire sonra bu yaklagimda, gizemli, riyadaymis yaklasiminda olan tasarim

anlayislarinin pesine diismustur. [120]



5.2.1 Max Ernst (1891-1976)

Dada ve strrealizm akimlarinin éncii katihmcilari arasinda olmustur. Alman
ressam, sair, heykeltras ve grafik sanat¢isidir. Zaman igerisinde *“frotaj’” adini
verdigi bir teknik gelistirmistir. Bu teknik, tas veya ahsap gibi dokulu bir alan
uzerine kagidin yerlestirilmesi ve boyanin yada kalemin bu alan tzerinde surterek
gezdirilmesi ile elde edilen dokulu ¢alismalardir. Calismalarinda frotaj teknigi ile
beraber kolaj, ¢izim, fotomontaj, litografi, yagliboya gibi farkli teknikleri bir arada
kullanmistir. Sigmund Freud’un riiya teorileri ve psikanaliz yontemlerinden yola
cikarak calismalar treten ilk sanatgilardandir. Bu calismalardan faydalanarak
kendi bilincaltini kesfetmeye calismis ve bunu yaraticiligini tetiklemek adina

kullanmustir.

Gorsel 42. Max Ernst, ‘Merhamet Haftasi” kitabindan galismalar

Eserlerinde “*Loplop’” adini verdigi insan-kus karisimi bir karaktere sikca
rastlanir. Bu karakteri, cocukluguna ait bir anisi ile bagdastirmis ve Loplop isimli
bu insansi kusun kendisinin alter egosu oldugunu belirtmistir. Calismalari
arasinda ‘‘Merhamet Haftasi’” (Une semaine de bonte) isimli yazisiz bir roman da
bulunmaktadir. Bes cilt halinde yayinlanmis olan bu roman toplamda yedi
b6limden olusmaktadir. Iceriginde higbir kelime veya yazi bulunmayan kitap,

sadece illtstrasyonlardan olusmaktadir. Kitapta yer alan illistrasyonlar, 6zellikle



Viktorya dénemine ait cesitli kitaplar ve ansiklopedilerden alinmis gorsellerle,
kolaj teknigi ile hazirlanmistir. [121] [122]

5.2.2 Jindrich Styrsky (1899-1942)

Cek surrealist ressam, fotografci, grafik sanatci, editor ve sairdir. 1928-1929
yillari arasinda Cek avangard sanatcilar tarafindan kurulmus olan Prag bagimsiz
tiyatrosunun (Osvobozene divadlo - Prague Liberated Theatre) tasarimciligini
ustlenmistir. Cok sayida illlistrasyonu ve kitap kapag! tasarimida bulunmaktadir.
Aldigi guzel sanatlar egitimi sonrasi 1923 yili itibariyla sanat ve tasarim alaninda
aktif olarak eserler iretmeye baslamistir. ilk yillarinda yapmis oldugu
calismalarda Kibizm akiminin etkileri gorulsede sonralari stirrealizm akiminin
etkisine girmistir. Cek Surrealistler Toplulugu’nun 6nct kurucularindan ve
uyelerindendir. Surrealist edebiyatta Louis Aragon ve George Bataille’in
yazilarinin izinden giderek, 1931 yilinda “*Edition 69" adiyla alti ciltten olusan
bir seri yayinladi. Bu seride strrealist ve erotik edebiyat yazilarina ve
illiistrasyonlarina yer verildi. Illiistrasyonlarin timani Jindrich Styrsky kendisi
hazirlamistir. Farkh Cek avangard sanatgilarin yazilarina yer verilmistir.

Gorsel 43. Jindrich Styrsky, 'Little Alabaster Hand' frotaj ve kolaj ¢alismasi, 1940



Ayni zamanda Jindrich Styrsky’nin kendi rilya gunliklerinden de bazi yazilar
burada yayinlanmistir. Psikanaliz yontemlerinden etkilenmis ve kendi riiyalarini
yaziya aktararak “‘rilya glnligl’” olusturmustur. Bu gunliklerin bazilari daha
sonralari yayinlanmistir. Yapmis oldugu illistrasyonlarda ve diger calismalarda
bu yazmis oldugu ruya gunluklerinden de faydalanmistir. Max Ernst ve Andre
Masson’dan bu alanda olan ¢alismalari agisindan etkilenmis oldugu
distnulmektedir. Calismalarinda kolaj ve fotomontaj sik kullandigi teknikler
arasindadir. [123] [124]

5.2.3 Karel Teige (1900-1951)

Cek yazar, sanatci ve elestirmen. Prag’da kurulmus olan *“Develtsil’” isimli
avangard sanatctlar grubunun bir tiyesiydi. Ayni zamanda bu grubun aylik olarak
yayinladigl “*‘ReD’” isimli derginin de editérligunu ve grafik tasarimciligini
yapiyordu. Calismalarinda strrealizm akimi etkili olmustur.

Kolaj sik¢a kullandigi tekniklerdendir. Kitap ve dergi kapaklari tasarimi alaninda
bircok ¢alismasi bulunmaktadir. [125] [126]

Vitézslav Nezval

Gorsel 44. Karel Teige, ‘Poems of the Night' kitabinin kapak tasarimi, 1938

Gorsel 45. Karel Teige, kolaj calismalarindan bir 6rnek,



5.2.4 Karel Teissig (1925-2000)

Cek grafik tasarimci. Prag ve Briksel’de glizel sanatlar akademisinde egitim
almistir. Grafik sanatci ve illustrator olarak ¢alismistir. 1986 yilinda gizim
teknikleri tizerine yazmis oldugu bir kitabi yayinlanmistir. Ozellikle film afisleri
alaninda birgok ¢alismasi bulunmaktadir. Kolaj teknigi calismalarinda en sik
kullanmis oldugu tekniklerdendir. Calismalarinda surrealizm akimindan

etkilenmis oldugu gorilmektedir. [127] [128]
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Gorsel 46. Karel Teissig, ‘The Beast is Loose' film afisi, 1966
Gorsel 47. Karel Teissig, ‘The Last Butterfly’ film afisi, 1990

5.2.5 Roman Cieslewicz (1930-1996)

Polonyali grafik sanat¢i ve fotografcl. Polonya’da almis oldugu giizel sanatlar
egitimi sonrasi Fransa’ya yerlesmistir. Orada diinyaca tnli Vogue ve Elle
dergilerinde sanat yonetmeni olarak ¢alismistir. Daha sonra ise ““Mafia’” isimli bir
reklam ajansinda sanat yonetmeligi yapmistir. Calismalarinda stirrealizm akiminin

etkileri gorimektedir.
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Gorsel 48. Roman Cieslewicz, tiyatro afisi, 1975

Gorsel 49. Roman Cieslewicz, tiyatro afisi,

Afis, kitap kapag! tasarimi ve tipografi alanlarinda yapmis oldugu pek ¢ok
calismasi vardir. Ozellikle yapmis oldugu afis tasarimlariyla bircok sergide ve
bienalde yer almig ve 6diller kazanmistir. Calismalarinda genellikle kolaj ve

fotomontaj tekniklerinden yararlanmistir. [129] [130]

5.2.6 Franciszek Starowieyski (1930-2009)

Polonyali sanatci ve grafik tasarimci. Ozellikle afis tasarimi,kitap illustrasyonlari
ve sahne tasarimi alanlarinda isler tretmistir. Stirrealist akimin etkisinde
calismalari vardir. 1986 yilinda NewYork Modern Sanat Miizesinde(MoMA) ilk
kez tek kisilik sergi acan ilk Polonyali sanat¢i olmustur. [131] [132]



Gorsel 50. Franciszek Starowieyski, tiyatro afisi, 1978
Gorsel 51. Franciszek Starowieyski, film afisi, 1973

5.2.7 Edward Fella (1938)
Amerikali grafik tasarimci ve sanatgi. 30 yila yakin bir stire reklam tasarimi
alaninda calismistir. Bu siiregte tipografi alaninda denemeler ve calismalar

yapmis, bu konu Gzerine dersler vermistir.
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Gorsel 52. Edward Fella, afis ¢alismasi,
Gorsel 53. Edward Fella, afis ¢alismasi, 1997



Yapmis oldugu ¢ok detayli ve tuhaf tipografi calismalarinin modern tipografi
uzerinde etkileri oldugu disuntlmektedir. Tipografi ve tasarim alanindaki
kurallari yikarak farkl bir tipografik anlayis gelistirmistir. Afis ve tipografi
calismalarinda strrealist yaklasimlar gorilmektedir. [133] [134]

5.2.8 Roland Topor (1938-1997)

Fransiz illustrator, yazar, ressam ve film yapimcisi. Kara mizah igerikli surrealist
calismalart ile bilinir. Calismalarinda yarattigi dinya genellikle absurdlukler ve
imkansizliklarla doludur. Karakterlerin mazositce hareketler sergiledigi ve absurd
esprilerin oldugu ““Les Masochistes’” isimli illistrasyonlarini yapmis oldugu
kitabi 1960 yilinda yayinlanmistir. Nazi diktatorligu ile ilgili kara mizah igerikli
pek ¢ok calismasi da bulunmaktadir.

Topor’un illistrasyonlarinda genellikle bilingaltinin etkileri ve sirrealist
yaklasimlarla ¢ok sik karstlastlir. [135] [136]

Gorsel 54. Roland Topor, illtstrasyon ¢alismasi,



5.2.9 Andrzej Klimowski (1949)

Polonyali grafik tasarimci ve illustratordir. Ingiltere’de dogmus ve orada
yasamistir. Saint Martin Sanat Okulu’nda resim ve grafik tasarim egitimi aldiktan
sonra Varsova’ya tasinmis ve egitimine orada devam etmistir. Bu nedenle
calismalarinda hem Polonya hem de ingiliz tasarim anlayislarinin etkileri
gorulmektedir. Andrzej Klimowski, VVarsova’daki egitimi sirasinda afis tasarimcisi
Henryk Tomaszewski’nin dgrencisi olmustur ve ¢alismalarinda onun
yaklasimlarinin etkileri de gortlmektedir. Varsova’daki egitimini tamamladiktan
bir siire sonra tekrar ingiltere’ye doner. ingiltere’deki sanat okulu Royal Collage
of Art’ta illUstrasyon béluminde profesor olarak gorev alir. Bu dénemde “*On
Illustration”” ismiyle ki¢uk bir kitap da yayinlar. Calismalarinda, kendisinin
cekmis oldugu fotograflar 6ncelikli olmak Gzere, kolaj teknigini sik kullanmistir.
Illustrasyonlarinda linol baski da kullandigi teknikler arasindadir. Strrealist
yaklasimlarin etkileri yaptigi calismalarda fark edilmektedir. Kendi grafik romani
icin yaptig calismalar disinda, kitap kapagi tasarimlari, afis tasarimlari,

illustrasyonlar en yogun olarak calismis oldugu alanlar arasindadir. [137] [138]
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Gorsel 55. Andrzej Klimowski, film afisi, 1977
Gorsel 56. Andrzej Klimowski, film afisi, 1980



5.3 Fantastik-Siirrealizm-illustrasyon Etkilesimi, Psikolojik ve Sosyolojik

Acidan Algidaki Yeri

Tarih 6ncesi donemlerden bu yana, insanlar varoluslari stiresince gerek iginde
bulunduklari gevreyle, gerek diger insanlarla gerekse tim canlilarla ve diinyayla bir
etkilesime ve iletisime gegcme cabasi igerisinde olmuslardir. Bunun en temel
nedenleri arasinda cevresindekileri anlamak ayni sekilde kendisini de gevresine
anlatma istegi duymasi gorilebilir. Bilgi aktarmak, kendini ifade etmek, bir mesaj
vermek veya algilamak da bu nedenler arasinda gorilebilir. [139]

Algilama, duyular ile elde edilen bilgilerin beyinde dogrudan kaydedilmesiyle degil,
yorumlanarak kaydedilmesiyle olusur. Dolayisiyla da kisiden kisiye farklilik gosterir.
Bu noktada dis dlinya ve onu olusturan 6geler igin tek ve mutlak bir gergeklik
kavraminin oldugu sdylenemez. Algilamadaki bu farklilik ve cesitlilik, herkes icin
gecerli olan mutlak gerceklik kavramindan olusan bir evrenden ziyade, bir¢ok farkh

gercekligin bir araya gelerek olusturdugu(gesitliligin oldugu) bir evreni sunar.

Bireylerin algilama surecleri, gorselligin de anlam kazanmasini etkiler. Gorsel
tasarim alaninda algilama strecini olusturan ve etkileyen seyler hem Kisilerin sahip
olduklari 6zellik ve yeteneklere baglidir hem de tasarimcinin bir gorseli
olustururken kullandigi tasarim 6gelerine baghdir. insan, gorseller ile disunir ve
cevresini kelimelerden 6nce gorseller ile algilar. Tarihi surece de bakildiginda,
insanlarin yazinin bulunmasindan ¢ok dnceki donemlerden itibaren dncelikle
‘cizimle’(gorsellerle) kendilerini ifade etmeye ve belgelemeye basladiklar
gorilmastir. Bu noktada; insan zihninin dogasi geregi, gevresini dncelikle gorseller
aracthgi ile algilamaya, 6grenmeye, hatirlamaya, ifade etmeye daha yatkin oldugu
soylenebilir. Insan beyni, soyut / somut her kavrami ve kelimeyi, gordiigii veya
duydugu anla es zamanl olarak gorunttiye donlstrar. Dolayisiyla her kelime ve
kavramin gorintisel olarak bir karsiligi vardir. Gorsel hafiza nedeniyle, herhangi bir
gorsel anlatim turd ile aktarilmig olan mesajlarin genellikle daha akilda kalici ve
kolay hatirlanabilir nitelikte olduklari da varsayilabilir. Cunka, her bir gérintt/gorsel



ayni zamanda psikolojik olarak biraktigi etkilerle de “’duygu’’ ve “’his’’ olarak
hafizada yer edinmektedir. [140] [141] [142]

Gorselligin, bireylerin algilama sirecleri ile anlam kazandigini séylemistik. Bu
algilama surecine kisinin egitim durumu, Kisilik 6zellikleri, yasi, edindigi
deneyimler, bulundugu cografya, ait oldugu kultir, psikolojisi ve ruh durumu,(zeka
ve yetenekleri, amag ve beklentileri,..) gibi bircok farkl faktor etki edebilir. Bu
duruma ayni zamanda gorsellestirme surecinde kullantlan renk, bigim, ¢izgi degeri,
boyut, doku, gibi cesitli tasarim 6geleri de etki edebilmektedir. Tasarim dgelerinin
yani sira gorselin sahip oldugu konu, tema, yaklasim, icerik gibi 6gelerin de algi
uzerinde etki sahibi oldugu s6ylenebilir. Bu gruptaki etkenlerin sinirsiz denilebilecek
kadar ¢ok sayida cesitli turleri bulunmaktadir. Calismanin kapsami agisindan igerik
ve yaklasim turleri konusunda fantastik ve stirrealizm kavramlari tizerinden konuyu

ele alinacaktir.

Surrealizm ve fantastik birbirleriyle ortak noktalari olan ama ayni zamanda da
birbirinden farkli olan iki kavramdir. Her ikisinde de riilyada olma hali ve sembolizm
sikhkla rastlanan dzelliklerdir. Strrealizm i¢inde bulundugumuz gercek diinyayi
reddeder, onun i¢in bilingaltinin derinlilerinde kesfedilmeyi bekleyen baska bir
diinya vardir ve trans hali, meditasyon gibi ¢esitli yontemlerle yaptiklari calismalarla
o dunyaya ulasma ¢abasi icerisindedirler. Yaptiklari calismalar onlarin bu

dunyalarinin birer yansimasi seklindedir bir nevi.

Fantastikte ise durum bundan biraz farklidir. Yine strrealizmde oldugu gibi riya,
hayal guct, gercek Usti gibi 0gelerden yararlanir. Yine yasadigimiz diunyadan farkh
bir dlnya ile karsi karstya getirir bizi. Ama slrrealizimden farkli olarak bu karsi
karslya kalinan diinya mutlaka gercek diinyadan uzakta bilingaltinin derinliklerinde
var olan bir diinya olmak zorunda degildir. Gergek dunyanin icerisinde saklanmis
olan bir diinya da olabilir bu. Fantastik olan bir diinyadan soz edilebilmesi i¢in
yadirgatma, tuhaflik, dogatsti ve biyu gibi 6zelliklere sahip olmasi ve dolayisiyla
gercek diinyadan bagimsiz olarak isleyen kendi yasalarinin olmasi gerekmektedir.



Fantastigin amaci gercek dunyayi yok saymak veya reddetmek degildir. Aksine
fantastik, bizimkinden biraz daha farkl olan bir diinyay1 bize sunarak farkl
evrenlerin, farkli olasiliklarin olabilecegini bize gostermeye calisir. Bu sayede kendi
dinyamizi daha iyi algilayabilmemiz ve onunla basa ¢ikabilmemiz i¢in bize yol
gOsterme cabasindadir aslinda. Bu noktada Tzvetan Todorov’un da kitabinda
vurguladigl gibi fantastik, hergtin icinde yasadigimiz diinyanin farkl bir alternatifini
bize sunarak aslinda yasadigimiz diinyayi bize yadirgatir ve olaylara farkh bir agidan
bakmamizi saglayarak gercek dinyayi daha iyi algilamamiza yardimci olmaya
caligir. Fantastik ve bilim kurgu edebiyatina bazi kesimlerce verilen *‘kacls
edebiyati’” ismi J.R.R Tolkien, Ursula K. Le Guin gibi pek ¢cok dnemli yazar
tarafindan tepkiyle karstlanmistir. Bunun 6n yargili bir yaklasim oldugunu, fantastik
thrdn sadece gergek diinyanin zorluklarindan kagmak gibi bir amagla var olmadigini
vurgulamislardir. Hayal guclnu zenginlestirerek zihnin kapali olan yanlarini
harekete gecirdigini, kafa calistirdigini, insanlari 6zgurlestirdigini ve insanlarin
icinde bulunduklari diinyayi daha rahat algilamalarini sagladigini soylemislerdir.
Ursula K. Le Guin, ‘‘Icdeniz Balikgisi’” adli kitabinin 6n séziinde, bilim kurgu ve
fantastige karsi bu tir elestirel yaklasim icerisinde olan insanlarin, bu kurgu
tirlerinin onlara verdigi yabanci ve tanidik olmadiklari seyler hakkinda dustinmek
zorunda olmaktan rahatsiz olduklari, giivende hissetmedikleri dolayisiyla da
sevmedikleri gorisin0 belirtmistir. [143] [144]

Tolkien ise bir yazisinda bu konuya s6yle deginmistir;

“Kendini hapiste buldugunda disari ¢ikip evine gitmeye c¢alisan bir insanin
neden cezalandiriimasi gerekir? Ya da eger boyle yapamazsa, disunup
mahkdmlar ve hapishane duvarlari disindaki konular tizerine konusursa?
Mahkdm onu géremedi diye disaridaki diinyanin gercekligi azalmaz. Kagis'l bu
yonde kullanarak elestirmenler yanhs sozcikler kullanmiglardir ve dahasi, bu
her zaman samimi bir hatayla da yaptimamistir, Mahkim'un Kagisi ile
Kacak'in Ugusu da karmasiktirlar. ( Tolkien, 1999)

J.R.R. Tolkien, yazmis oldugu “‘Peri Masalari Uzerine’” adl kitabinda fantastik
thrdn faydalarina, psikolojik agidan insanlara neler sagladigina ve bu agidan ne tir
amaclara sahip olduguna sikg¢a deginmistir. Modern yasamin sistemlerinin ve



kurallarinin insanlari dus giglerinin sinirsiz diinyasindan ali koydugunu ve bir
noktada tutsaklastirdigini ifade etmektedir. Tolkien’e gore peri masallari ve fantastik
tr, insanlari bir ““iyilesme’” egilimine sokmaktadir. Burada “‘iyilesmek’” ile
anlatmak istedigi; yasanilan diinya icerisinde gorulen ve tanidik olundugu soylenen
seylerin, cok iyi bilindigi iddia edilerek siradanlastirildig ve asina olundugu
disuncesiyle onlarin bir kenara birakilarak, degersizlestirildigini 6ne surmektedir,
fantastigin bu durumu yadirgatma etkisiyle tersine gevirdigini vurgulamaktadir. Bu
acidan fantastigin bir “‘iyilesme’” etkisi yarattigini séylemektedir. icine
sokuldugumuz dar distince kaliplarinin ve kapah kutulara hapsedilmis dus
dinyamizin, kafesten azad edilen kuslar gibi 6zgurlesebilmesi fantastik tiiriin
yardimiyla olabilecektir. Fantastik, bazi kesimlerce *‘sadece gocuklari ve geng
yastakileri eglendirmek icin uydurulmugs sagma ve yalan hikayeler’” seklinde
tanimlanmaktadir. Bu, onlarin bu tlire 6n yargih ve dar agilardan bakmalari ve
aslinda iceriginde ne kadar derin noktalara degindigini gérmeyi ihmal etmeleri, bunu
fark edememelerinden kaynaklanmaktadir genellikle. [145]

“Fantezi dogal bir insan etkinligidir. Akl kesinlikle yok etmez hatta ona
hakaret bile etmez ve bilimsel gergeklige olan acligi korlestirmez ya da
bilimsel gercekligin algilanisini carpitmaz. Tam tersine, akil ne kadar keskin ve
aciksa o kadar iyi fantezi yaratilabilir. insanlar gercegi (olgular ya da kanitlar)
bilmek istemedikleri ya da gergekleri algilayamadiklari bir duruma girseler,
onlar iyilesene dek Fantezi de zayif kalirdi. Cunku yaratici Fantezi, dunyadaki
olaylarin guinesin altinda gortndukleri gibi olduklarinin gug bir bigcimde
taninmasina; gercegin taninmasina dayanir, gercegin esiri olmaya degil.
Oyleyse, Lewis Carroll'in masallarinda ve siirlerinde kendini gosteren sagmalik
da mantik Gzerine kurulmustur. Eger insanlar, gercekten kurbagalarla insanlari
ayIrt edemeyecek olsalardi, kurbaga-krallar hakkindaki masallar ortaya
ctkmazdi.”’(Tolkien, 1999, syf 136-137)

Fantastik tirtin genellikle bir arayis icerisinde olma hali oldugu konusundan daha
onceleri bahsetmistik. Okuyucular, yazarin onlara sundugu kahramanlarla genellikle
kendilerini 6zdeslestirirler. Kahramanin hikayenin basindan sonuna kadar yasadigi
olaylari ve gegtigi evreleri okuyucular da onlarla beraber yasarlar. Dolayisiyla kitabi



acmadan 6nce hikayenin basinda olduklari kendileri ile hikayenin sonuna
geldiklerinde olduklari kendileri bir olmaz. Bas karakter girmis oldugu arayis
macerasi ile degismis, kendini kesfetmis, gelismis, farkl birine dontismus ve
olgunlasmistir. Ayni sey, onunla bu sureci deneyimlemis olan okuyucu igin de
gecerlidir. Eger tanik oldugu hikayeye sembolleri, metaforlari acisindan da daha
derin bir agidan bakmayi basarabilirse, kendi ‘*gercek diinyasindan’’ da izler
bulabilir ve kendi hayatiyla kahramanin yasami arasinda bag kurabilir. Onun
zorluklari asmasindan ilham alarak, kendi dunyasinda farkli formlar ve Kisiler olarak
karsisina ¢ikan ““‘ejderhalar ve canavarlar’’la mucadele etme cesaretini kendi de
gosterebilir ve bir nevi kendi diinyasinda ‘‘kahraman’’ olma sansina erisebilir.
Ustelik tim bu stirecleri hayal giiciiniin ona sundugu 6zgurliik ve zenginliklerle
keyifli bir sekilde bile atlatabilir. [146]

Ozellikle bilim kurgu ve fantastik edebiyat alaninda pek ¢ok arastirmasi bulunan
arastirmaci yazar Billent Somay’a gore fantastigin, insanlarin en basta “‘6teki’” olan
seylere karsi olmak tizere genel olarak 0n yargilarindan ve tek tip disiincelerden
styrilabilmesini saglamak gibi bir rolii de vardir. Bir sdylesisinde bu konuya su

sOzlerle deginmistir;

*“ Fantastik diyor ki, “benim 6yle bir derdim yok, ben sizi bilimsel olarak ikna
etmeye ¢alismiyorum. Ben sizden sunu rica ediyorum, inanmama duygunuzu
kitabin kapagini agarken su arkadaki vestiyere asin, kitabi kapattiktan sonra da
geri alin giyin tstunize. Ama inanmama duygunuzu asin ve kitabin diinyasina
girin, o dunyanin iginde gordugiiniz her tutarsizligr kafama vurabilirsiniz.”
Yani fantazi esas olarak o zaman i¢ tutarhilik Gzerinde duruyor. Ben fantazinin
psikanalizle okunabilecegine inaniyorum esas olarak. Bilimkurgu maalesef o
kadar sofistike degil. Yani bilim kurguyu psikanalizle anlamaya calistigin
zaman fazla basit bir sey goriyosun ama fantazi ancak psikalanalizle ¢ozulecek
kadar karmasik; ¢linku fantazi romani rilya yapisinda kuruluyor. Biliyosunuz

riyayi anlamanin tek yolu psikanalizdir.”” (Giney, Bllent Somay, 2005)

“*Sembollerin, metaforlarin, sembolik anlatim tarzlarinin® fantastik igin 6nemli bir

yerde oldugu daha 6nceleri de belirtilmisti. Bu noktada riiyalarla benzerlik igerisinde



olduklari da soylenebilir. Dolayisiyla da onu derinlemesine algilayabilmek, biling
seviyesinin otesine ulasip, gormeyi bulaniklastiran etkenlerin bir kenara itilerek,
biling alti cergevesinden konuya yaklasabilmek icin psikanaliz de devreye
girmektedir. Strrealizmle olan baglantilar 6zellikle bu agidan kaynaklanmaktadir
diyebiliriz. Strrealizm de yine agirlikh olarak bu biling altina inme, 6zline donme,
kendini bulmak meseleleri izerinden yola ¢ikarak ortaya ¢ikmistir. I. ve 11. Dlinya
Savaglarinin arasindaki gecis doneminde ve endistri devriminin de ‘*‘modern
yasam’’ sistemlerini tetiklemesinin, insanlar tizerindeki yansimalari bu hareketin
baslamasi konusunda ortam hazirlamis oldugu séylenebilir. Ozellikle endiistri
devrimi ile buyuk fabrikalar kurulmaya baslanmistir, bu durumun etkileri ekonomi
uzerinde inkar edilemeyecek kadar biyik degisikliklere yol agmistir. Bu sistemlerle
toplumda igci sinifi kavrami olusmaya baslamistir. Tum bu gelismeler, seri Gretim,
blylme, daha ¢ok alana yayilma, insanlarin ihtiyaclari olmayan seyleri de almaya
yonlendirilmesi, dolayisiyla kapitalizmin guc¢ kazanmasi, fabrikalarla olusan isci
anlayisinin insanlari bir noktada mekaniklesmeye ve tek diizelesmeye itmesi gibi
etkenler gerek bireysel agidan kisilerin psikolojilerinde gerekse bu bireylerin bir
araya gelerek olusturduklari toplumlarda sosyolojik agidan pek ¢cok olumsuzugu ve
hastaligl da tetiklemistir. Tim bu psikolojik ve sosyolojik agidan tetiklenen
hastaliklar ve olumsuzluklar psikoloji, psikiyatri alanlarinin gelismesine ihtiyag
dogurmustur, dolayisiyla psikanaliz alani da bu etkenlerle olusan ihitayaclar
dogrultusunda arastiriimaya baslanmis ve gelismistir diyebiliriz. Sanayilesme
sureglerinin getirdigi buytime ve gii¢ kazanma istegi gibi durumlar da tarihin en
blyuk yikimlari olan 1. ve Il. Dunya savaslarini tetiklemistir. Savaslarin getirdigi
yikimlar da yine insanlarin psikolojileri Gizerinde yogun etkilere neden olmustur. Bu
suregte tiim bu yeni oluasan sistemleri ve yikimlari, bunlarin nedenlerini sorgulayan
ve elestiren kesimler olusmaya baslamistir. Bunlardan bir kismi sirrealizm akimini
olusturmuslardir. Modern yasaminin karmasik sistemlerinin insanlari
tutsaklastirdigini, olusturulan toplum degerleri anlayislarinin insan duygularinda
bastirimighk yarattigini, 6zlerinden uzaklasmalarini sagladigini, dolayisiyla hayal
gucu ve zihnin 6zglr derinliklerinden mahrum kaldiklarini ileri stirmuslerdir.
Psikolojik ve sosyolojik agidan olusan hastaliklarin nedenleri olarak da yine tiim bu
sistemleri ve hayal giicuinin yoksunlugunun oldugunu dustinmuslerdir. Bu durumun
insanlarin biling altinda ¢ok daha farkli yansimalarla ortaya ¢iktigini ve bir nevi
biling altinda farkli bir gerceklik, farkli bir dinya olustugunu varsayiyorlardi. Biling



altindaki bu yansimalari ortaya ¢ikarabilmek icin de psikanaliz ve psikanaliz
yontemlerinden faydaniyorlar, riiyalari analiz ederek bu kafalarinin icerisindeki diger

ve ““asil gerceklik’” olarak kabul ettikleri diinyaya ulasmaya c¢alisiyorlardi. [147]

Bu calismalari hayal gicunu tetiklemek, 6zgurlesmek, kendi 6ziine donmek, 6zln(
kesfetmek, evreni ve hayati algilayis bicimlerini degistirmek, ¢cok daha derin ve
zengin bir biling seviyesine ulasabilmek gibi amagclara sahip olmustur. Biling altina
ulasabilen, hayal glicinti genisletebilmis olan kislerin olusturdugu bir toplumun
psikolojik ve sosyolojik agidan ¢ok daha saglikli ve mutlu bir toplum olacagi
goriisundeydiler.

Tim bu agilardan baktigimizda fantastik ve slrrealizm ayni sey olmasalarda bazi
noktalardan ortak hedeflere sahip olmuslardir. Ozetle her ikiside modern yasamin
farkl sekillerde tutsaklastirmis oldugu zihinleri ve hayal glcini 6zgurlestirmek,
cevrelerinin daha zengin ve genis bir algilayis sekliyle algilanmasini saglamak,
dolayisyla da 6zgirlesen dus gicu ile saglikli ve mutlu zihinler, psikolojik ve
sosyolojik acidan saglikh toplumlar yaratmak gibi amaglara sahip olmuslardir. Bu
noktada illtstrasyon kavrami da devreye sokulacak olursa, bu ti¢ kavramin gerek tek
baslarina gerekse bir arada olduklari durumlarda insan algisi ve psikolojisi tizerinde
onemli etkileri ve yansimalari oldugu soylenebilir. Fantastikte de ve surrealizmde de
hedeflerine ulasabilmeleri icin kelimelerle anlatim yolunu secgebilecekleri gibi gorsel
anlatim yollarini da segebilirler. Bu noktada bir gorsel anlatim turd olan illistrasyon
devreye girer. lliistrasyonun amaci dogrultusunda bir mesaj vermek, bir fikri bir
bilgiyi paylasmak, belgelemek, karsi tarafla iletisim kurmak gibi dzelliklere sahip
oldugu dustnuldigiinde, verecegi mesajin yada anlatacagi hikayenin icerigi ve
konusu agisindan da slrrelizm ve fantastik devreye girmektedir. Burada gercekei
usluplar kullanilabilecegi gibi, soyutlamalar, semboller ve dolayisiyla sembolik
anlatim turleri, iceriksel ve sekilsel abartilar, metamorfoz gibi ihtiyaca ve konuya
yonelik olarak farkli yaklasimlar edinilebilir ve illustrasyonlar bu Gsliplarla
hazirlanabilir. Daha 6nce deginilmis olan gorsel algi ve 6zellikleri de g6z 6nunde
bulunduruldugunda olusturulacak olan fantastik illlistrasyonun veya sirrealist

illustrasyonun amacina ulasabilmesi igin icerigi dogru ve basarili bir sekilde



yansitabilmesi gerekliliginin yaninda, tasarim 6geleri de etki sahibi olabilmektedir.
Islenecek olan konu agisindan ihtiyaci en dogru sekilde karsilayacak ve verilmek
istenen duyguyu yada mesaji en dogru sekilde izleyiciye aktarip onu etkileyecek olan
ogeler secilmelidir. illustrasyonda kullanilacak teknik, kullanilacak malzeme,
illustasyonun sahip olacagl boyut, kullanilacak uslup, yuvarlak yada keskin hatli
cizgi kullanimi, renk sec¢imi, cizimlerdeki 6geler arasindaki boyut-sekil iliskisi, 1sik-
golge etkileri gibi sayilabilecek daha pek cok etken psikoloji ve algi Uzerindeki
yansimalari da g6z 6niinde bulundurularak dikkatle secilmeli ve birbiriyle
harmanlanmalidir. Tim bu iceriksel ve sekilsel etkenler, intiyaca yonelik olarak
dikkatle secildiginde ve kullanildiginda gorsel agidan etkili, insan algisi Uizerinde
onemli yer edinebilecek potansiyeli olan etkili illistrasyonlar ve tasarmlar meydana

gelir.



6. ‘ALICE HARIKALAR DiYARINDA’
VE PROJE UYGULAMASI

6.1 “‘Alice Harikalar Diyarinda’ ve Lewis Carroll Hakkinda

Buyuk Britanya Kraligesi Viktorya’dan adini alan Viktorya donemi, sanayi
devriminin ve dolayisiyla birgok gelisimin altingagi olarak kabul edilir. Sanayi
devrimi ve dolayisiyla ekonomi ve ¢alisma alanlarinda olusan gelismelerden otdr(
Ingiltere’nin en parlak dénemlerinden biri olarak aniliyor olsa da, toplum yapis,
insan iligkileri gibi konularda baskici ve muhafazakar 6zelliklere sahip bir donem
oldugu da soylenilebilir. Ekonomik agidan olumlu olan bu gelismeler, toplum yapisi
icerisinde insanlar arasinda sinif farkliliklari olusmasina ve bu sinif farkliliklarinin
cok biyuk boyutlara ulasmasina neden olmustur. Bu da toplumda zengin-fakir ve
dolayisiyla saygin olan ve saygin olmayan kesim gibi ayrimlar yapilmasi durumunu
meydana getirmistir. Zengin-fakir gerilimi gibi bir¢ok farkli alanda gerilimler ve
catismalar oldugu goralur. Cinselligin bastiriimis bir konu olmasi, cinsiyet
ayrimcihigl, sinif ayrimciligi, gosteris ve sinif atlama meraki, kilise, din ve inang
alaninda asiri muhafazakarlik, bu duruma karsin bilim alaninda yapilan gelismeler ve
calismalar gibi birgok zithk ve catisma durumu Viktorya dénemi toplum yapisi
Ozelikleri arasindadir. Sanat ve edebiyat eserlerinin toplumun hos vakit gecirmesini
saglayici unsurlar oldugu soylenebilir. Bu dénem edebi eserlerde gergekgi bir Gslup
kullanildig goralir. Cocuklar icin olan kitaplar da gercekgei bir Gslupta hazirlanmistir
cunki gocuklarin ahlaki, dini agilardan bilgilenmesi ve bu amag dogrultusundaki
bilgilerle yetistirilmesi 6nemlidir. [148]

Bu donemde kaleme alinmis olan ““Alice Harikalar Diyarinda’’ kitabi ise Viktorya
doneminin tim kati kurallarini, gelenekci ve muhafazakar yaklasimlarini, gercekci

uslubunu kirmis, baskici sinirlamalarin 6tesine ge¢mistir.



Kitap, Lewis Carroll takma adiyla kitaplarini yazan Ingiliz yazar Charles Lutwidge
Dodgson tarafindan 1865 yilinda kaleme alinmistir. Yazar ayni zamanda bir
fotografci, mantik hocasi ve matematikgidir. Matematik alaninda yazdigi eserleri
kendi gercek adini kullanarak yazmis ama *“Alice Harikalar Diyarinda, Alice
Aynadan Iceri’’ gibi edebi alanda yazdigi eserleri kendi gercek adinin latince
karsihgi olan *“Carolus Lodovicus’’ adindan turettigi Lewis Carroll takma adiyla
kaleme almistir. Lewis Carroll, Oxford’daki bir okulda matematik ve mantik dersi
egitimi vermektedir. Hobi olarak ¢ektigi fotograflarda genellikle mekanlari,
mimarileri ve insanlari genellikle konu alan Lewis Carroll’in farkl sekilllerde
kurgulayarak cektgi kigik kiz gocuklari fotograflarindan dolayi pedofili oldugu
iddalarini ortaya atanlar vardir. Fakat bunun gercekligi hakkinda kesin olan bir bilgi
yoktur. Yazdigl hikayenin ana karakteri olan Alice’i gergek hayattan esinlendigi bir
kiz cocugundan yola ¢ikarak olusturmustur. Egitim verdigi Gniversitenin dekani
Henry George Lidell’in kiglk kizi Alice Lidell’dan esinlenmistir. Alice ve kiz
kardeslerine anlattigi hayali hikayelerin zaman icerisinde derlenmesi ile ilk kitabi
olan ““Alice Harikalar Diyarinda’’ olusmustur. Daha sonra 1871 yilinda ““Alice:

Aynadan fceri’’ adi altinda ikinci bir kitap yazmistir. [149]

Fantastik edebiyatin 6nemli isimlerinden olan George MacDonald’in kendisinin akil
hocasi oldugunu Lewis Carroll bazi yazilarinda dile getirmistir. Alice ile ilgili
yazdigi hikayeleri okuyan MacDonald, bunlarin yayinlanmasi gerektigi konusunda
Lewis Carroll’1 ikna etmis ve bu konuda onu desteklemis oldugu da bilinmektedir.
Lewis Carroll’un yazdigi Alice kitabi, yayinlandigi ilk gtinden itibaren biyuk ilgi
cekmis ve dinya klasikleri arasinda sarsilmaz bir sekilde yerini almigtir. Gunumuzde
de bu yerini korumaktadir. Yazarin ilk taslaklarindan olusturulan “*Alice’in
Yeraltindaki Maceralari’” 1864 yilinda yazarin kendi el yazisi ve ¢izimleriyle
yayinlanmistir. Daha sonra George MacDonald’in destegi ile tamamlanan diger
taslaklar ile ““Alice’in Altin Saati’’, “*Alice Periler Arasinda’’ gibi alternatif
isimlerden sonra ““Alice Harikalar Diyarinda’’adi ile kitabi 1865 yilinda
yayinlanmistir. 1871 yilinda da **Alice Aynanin Iginden’” adli kitap yayinlanmustir.
Bu kitabin digerlerine kiyasla mantik ve matematik yoninin daha 6n planda oldugu

sOylenmektedir. [150]



Gorsel 57. Alice Liddell’in Lewis Carroll tarafindan ¢ekilmis fotograflari

Toplum igerisinde genelde edinilmis olan izlenimin aksine *“Alice Harikalar
Diyarinda’’ siradan bir ¢ocuk kitabi degildir. Fantastik ve gizemli bir dinyanin
kapilarini aralayan bu kitap, ‘‘sadece fantastik bir cocuk masali’” olmanin ¢ok
otesindedir. iceriginde felsefe, sosyoloji, mantik gibi bir cok alani kapsayan bir
kurgu ve cesitli metaforlar bulunmaktadir. Bunlarin yani sira hikaye ve hikayedeki
karakterler yazildigi dénemi, yani Viktorya donemi /ngilteresini ve toplum hayatini
fazlasiyla elestiren ironik bir yapiya sahiptir. Viktorya dénemi toplum degerlerini
elestiren yazar, hikayesindeki her bir karakteri de bu yénde tasarlamistir. Bu
donemde yazilmis olan ¢ocuk kitaplarindan beklenen *‘gercekgi olma’” 6zelligini
kirmigtir ve digerlerinden ayrilmistir. [151]

Cocuklarin saygi deger davranma, itaatkar olma, sorgulamama gibi davraniglar
sergilemesi beklenen bir toplum yapisina karsi Alice karakterini yaratmistir.

Alice siradan bir Viktorya donemi kiz gocugu degildir. Donemine fazlasiyla aykiri ve
hatta asi denebilecek tirden bir karakter yapisina sahiptir. Donemindeki yasit
cocuklardan beklenen 6zelliklerin aksine Alice; merakli, yagadigl diinyay!
sorgulayan, kesfetmek ve strekli yeni seyler 6grenmek isteyen ayni zamanda esitlikgi
ve otoriteye bays kaldiran bir gocuktur. Diisiinen ve sorgulayan bir bilinci temsil
etmektedir. Hikayede yer alan diger tim karakterlerde Alice gibi farkl insanlari ve



toplumun farkli yonlerini sembolize etmektedir. Harikalar diyari, gercek hayattaki
yetiskinlerin acimasiz ve materyalist diinyasinin ironik ve elestirel bir yansimasi
olma niteligindedir. Yetiskinlerin yarattigl soguk ve sagma diinyada bir cocuk
masumiyeti ve meraki ile kendini ortasinda buldugu bu harikalar diyari Alice’e
birgok acidan yeni seyler 6grenme ve kesfetme firsati saglamaktadir. Alice’de
harikalar diyari sakinlerinin hayata kars! duruslarina dokunmakta ve bir gocuk
masumiyeti ve zekasiyla sorguladigl durumlar karsisinda, itaatkar olan harikalar

diyari sakinleri de birseyeri sorgulamaya baslamaktadir. [152]

Alice, Harikalar Diyari’na girdigi ilk andan itibaren strekli olarak yeni karakterler
karsimiza gikar. Bu karakterlerin buytk bir cogunlugu hayvanlardan olusmaktadir.
Insan gibi giyinen, insan gibi iletisim kuran, cay partilerine giden vs. birgok farkli tir
hayvan karakteriyle karsilasmaktadir okuyucu. Her bir karaktere gercek hayattaki
toplum yapisindan yola ¢ikilarak farkl bir anlam ve islev yuklenmistir. Harikalar
Diyari’nin tek absird 6zelligi insan 6zellikleri tasiyan hayvan karakterlere yer
verilmesi degildir. Fizik kurallarini alt Gst eden karmasik bir yapiya sahiptir.
Uzerinde “‘Beni ye’” yazan bir keki yediginizde aniden bir bilye tanesi kadar
kiculebilir veya Gzerinde “‘Beni i¢”” yazan kiglik pembe sisedeki siviyi igtiginizde
aniden devlesebilir ve bir evin iginden tasabilirsiniz. Harikalar Diyari, gercekligin,
mantigin, fizigin sinirlarinin fazlasiyla zorlandigi, fantastik ve gizemlerle dolu bir
yerdir. Buna bir itopya demek de mimkun olabilir. Cunki Alice Viktorya
doneminde yasayan bir ¢cocuktur ve herseyin sikici derecede gercekgi bir yaklagima
uygun olmasindan kagmaktadir aslinda.

Yazar, donemindeki edebi eserlere bakildiginda fazlasiyla yenilikci ve doneminin
disinda bir yaklasim sergilemistir ve insanlari saskin ugratacak derecede gergekusti
Ogeleri bir araya getirmistir. Bu gercgek ustl dille ayni zamanda iginde bulundugu
toplum dizenini de elestirmistir. Lewis Carroll ile ilgili bir iddia da bir algi
bozukluguna sahip oldugu yéniindedir. *“Alice Harikalar Diyarinda Sendromu’’
olarak bilinen bir algi bozukluguna sahip oldugunu iddia edenler vardir. Bu hastaliga
bu ismin verilmesinin nedeni hastalarin, tipki harikalar diyarinda oldugu gibi abartilh

durumlarla karsilastyor olmasidir. Gozle hig bir alakasi olmayan ve tamamen



beyindeki sinirlerde olusan bir hasardan dolayr meydana gelebilen bir algi bozuklugu
sendromudur. Hastalar yolda giden bir otobisu kibrit kutusu boyunda gorebilir veya
havada ucan bir kelebegi dev bir ugak boyutunda algilayabilirler. Bazi ileri
durumlarda ise halusinasyonlar da meydana gelmektedir. [153]

Alice Harikalar Diyarinda, yayinlandigi tarihten giinimiize dinya ¢apinda basari
elde etmis bir eserdir. Bu hikayeden etkilenilerek yapilmis bir¢ok farkl alanda cesitli
calismalar vardir. Ilk kitaptan bu yana bircok farkl tiirde yorumlanmis ““Alice
Harikalar Diyarinda’’ kitap illistrasyonu vardir. Bir¢cok sinema filmi, animasyon,
miuzikal, tiyatro ve bilgisayar oyunu hazirlanmistir. Kimisi dogrudan hikayeyi
kullanan kimisi ise hikayenin 6zlnu ahp ¢ok farkl tarzlarda ve konularda

yorumlanarak olusturulmustur.

Alice kitabinin ilk illiistrasyonlari, Ingiliz illiistrator Sir John Tenniel tarafindan
gravir teknigi ile hazirlanmistir. Genellikle politik konularda isler yapan Tenniel’in
unlenmesine yol acan basarili islerinin basinda Alice ¢izimleri gelmektedir.

Alice Harikalar Diyarinda ve Alice Aynadan Iceri kitaplari icin toplamda doksan iki
adet illistrasyon hazirlamistir. Harikalar diyarinin orjinal halini Lewis Carroll
resimlemistir ama gizim kabiliyetinin sinirhiligindan dolayi profesyonel bir illistrator
ile calisma kararini vermis ve Sir John Tenniel ile tanistiktan sonra 1865 yilinda
yayinlanan Alice kitabi i¢in beraber ¢alismiglardir. Sir John Tenniel’in olusturdugu
bu ilk Alice gorsellerinin akillara yerlesmesinin ardindan zaman igerisinde birgok
farkli tarzda ve anlayista farkl illistratorler tarafindan yeni Alice yorumlamalari
olusmustur. [154]



Lewis Carroll’in kendi ¢izimleri ve elyazisiyla hazirlamis oldugu ilk kitap
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Gorsel 59. Lewis Carrol’in el yazisi ve gizimleri ile ilk ‘Alice Harikalar Diyarinda’ ¢alismasi



6.2 Baslica Karakterler

Lewis Carroll, Alice Harikalar Diyarinda hikayesindeki karakterlerin higbirinin
gercekte var olan insanlardan esinlenerek yaratilmadigini her zaman belirtmis olsa
da bu konuda birgcok iddia da vardir. Ana karakterler ile ilgili bilgiler ve karakterlerin
olasi esinlenilmis olabilecekleri kisiler hakkinda bilgiler asagidaki gibidir.

6.2.1 Alice; Hikayenin ana karakteri. Viktorya ingilteresinde yasayan merakli,
duslnen, hayal guct genis, egitimli ayni zamanda saygili ve terbiyeli bir kiz
cocugudur. Nazik ve digerlerine karsi yardimsever bir tavirdadir. Harikalar
diyarindaki karakterler tarafindan bazen yanlis anlagiimaktadir. Alice Liddell adh
gercgek bir kiz gocugundan esinlenilerek olusturulmustur. Ablasinin okudugu
hikayeyi dinlerken uyuya kalir, aniden aceleyle kosan kiyafetli ve cep saati olan
beyaz bir tavsani takip etmeye baslamasi ile harikalar diyarindaki yolculuguna
cikar.

Metaforik acidan bu karaktere yaklastigimizda ise yasadigi donemin sahip oldugu
“‘ideal ¢cocuk’” anlayisina ters diisen bir zihin ile karsilasiyoruz. Sorgulayan,
merak eden, birseyleri gorindugu haliyle kabul etmek yerine onun arkasindakileri
merak eden bir bilingtir bu.

6.2.2 Beyaz Tavsan; Alice disindaki ana karakterlerimizden biri de Beyaz
tavsan’dir. Kendisi bu durumun farkinda olmasa da Alice’in harikalar diyarini
kesfetmesini saglayan ve bu fantastik dinyadan karsilastigimiz ilk karakterdir.
Elinde surekli bir cep saatiyle dolasan Beyaz Tavsan hikayedeki asabi, endiseli,
telasli ve ayni zamanda otoriteden korkan bir karakterdir. Stirekli birseylere ge¢
kalma endisesinde olan karakterimiz zaman meselesine kendisini o kadar
kaptirmistir ki onu takip ederek pesinden Harikalar Diyarina gelen Alice’i uzunca
bir siire fark etmez bile. Ozel bir adi yoktur, ‘‘Beyaz Tavsan’’ olarak
adlandiriimaktadir. O kadar dikkatsizdir ki Alice’i hizmetgisi Mary Ann ile
karistirir. Ayrica Kupa Kralicesi’nin mahkemesinde, elci olarak da gorev
almaktadir.



“Kiligi ve kiyafetinden hal ve tavrina dek okura bir burokrati, memuru ya
da bir tniversite hocasini andiran tavsanin gercekte kimi ya da neyi temsil
ettigine iliskin de pek ¢ok goris mevcut. Kimi iddialar beyaz tavsanin Alice
Liddle’in babasi Henry Liddell’dan esinlenilerek yazildigini sdyliyor. Bu
iddialarin kaynagi Oxford Universitesi, Christ Church College’in dekani
olan Henry Liddell’in okul toplantilarina ge¢ kalmasiyla bilinen bir isim
olusu. Bir baska gorus ise tavsanin Dodgson’la ayni donemde Oxford’da
profesorlik yapmis olan tip profeséri Henry Acland oldugu yoniinde.””
(Parker,2015)

6.2.3 Tirtil; Bu karakterin ise Alice’e karsi sert ve arkadas canlisi olmayan bir
tavri vardir. Tirtil, buyuk bir mantarin Uzerinde oturarak nargile i¢iyordur. Strekli
olarak Alice’in konusmasini diizeltir. Sert tavrina ragmen Alice’e yardimci olur.
Uzerinde oturdugu mantarin parcalariyla istedigi zaman boyut degistirebilecegini
soyler. Alice ile karsilastiklarinda Alice’e sordugu “*Kimsin sen?’” sorusu ile
Alice’i disunmeye sevk eden ilk karakterdir ayni zamanda.

6.2.4 Cheshire Kedisi; Diger bir ana karakterimizdir. Alice ile ilk olarak
Diises’in evinde karsilagirlar. Istedigi zaman gorinip istedigi zaman kaybolma
Ozelligine sahip ve surekli olarak gilimseyen, bazen sinirbozucu bir hal alarak
surekli siritan bir karakterdir. Ayni zamanda ingiliz dilinde ‘Cheshire kedisi gibi
siritmak’ anlamina gelen ““Grinning like a Cheshire Cat’’ diye bir deyim de
bulunmaktadir. Bu tabirin kdkenleriyle ilgili pek ¢ok farkli iddia da
bulunmaktadir. Bu tabirden 6tiiri 6zellikle Cheshire bolgesinde bulunan tas
oymasl bazi Cheshire kedisi tasvirleri de bulunmaktadir. Yazarin bu karakteri

olustururken bu tasvirlerden etkilenmis olabilecegi disuntlmektedir.

Harikalar diyarinda bulunan tim karakterler g6z 6niinde bulunduruldugunda
Cheshire kedisi i¢lerindeki en bilge karakterdir ve Alice’e yol gostermekte, ayni
zamanda onu farkh tirde dustinmeye itmektedir. Harikalar diyarinin kurallarini
anlatip, orada islerin nasil ilerledigi ile ilgili Alice’e yol gostermektedir. Alice’in
sorularina alakasiz sorularla veya ciimlelerle karsilik vermektedir. [155]



6.2.5 Cilgin Sapkact; ““Cilgin cay partisi’’nin katihmcilarindandir. Kupa
Kraligesi’nin diizenledigi bir konserde Cilgin Sapkaci’nin sdyledigi sarkinin
zamani oldirdugl gerekgesiyle sinirlenen Kupa Kraligesi, Cilgin Sapkaci igin
zamani durdurmustur. O gulinden beridir Cilgin Sapkaci icin saat hep altiyi
gosterir. Bu nedenle gay partisi hi¢ bir zaman bitmeyen bir ¢ay partisidir. Cilgin
Sapkaci, Mart Tavsani ve strekli uyuklayan Findik Faresi ¢ay partisinin hig
degismeyen daimi Uyeleridir. Cevrelerinde olup biten olaylara karsi fazlasiyla
kayitsiz ve umursamaz bir tavir sergilemektedirler. Tek disundukleri sey bir
sonraki cay saatini kagirmamaktir. Zaman onlar igin hep ayni saatte durdugundan

dolayi da surekli ayni masanin etrafinda dontp yer degistirirler.

Cilgin Sapkaci karakteri igin esin kaynagi oldugu dusuntlen iki olasi kisi vardir.
Buna gore iddialardan biri bu kisinin Oxford’da marangoz/mobilya yapimcisi olan
Theophilus Carter oldugudur. Diger bir iddiaya gore ise yine Oxford’lu bir kumas
tliccari ve gercek bir sapkaci olan Thomas Randall oldugu yoniindedir. Bu
iddialarin herhangi birinin dogrulugu ile ilgili kesin bir kanit olmamasina ragmen

olasiliklar olarak yayginlasmis bilgilerdir. [156]

Gorsel 60. Cilgin Sapkact illistrasyonu ve Thomas Randall’in fotografi karsilastirmasi



6.2.6 Mart Tavsani; ‘“Cilgin cay partisi’’nin ev sahibidir. Ingiliz dilindeki ‘Bir
mart tavsani gibi deli/gilgin’ anlamina gelen **Mad as a March Hare’” deyimiyle
oynayarak yazarin bu karakteri “*Cilgin Cay partisinde Cilgin Sapkaci’nin
arkadas!’” olarak olusturmus oldugu disuntlmektedir. [157]

6.2.7 Findik Faresi; ““Cilgin gay partisi’’nin katiimcilarindan bir digeridir.
Narkoleptik* bir karakterdir. Cay partisi boyunca kisa araliklarla uyanmakta,
uykusunda konusur gibi birseyler sdyleyip aniden tekrar uykuya dalmaktadir.
Uyanik oldugu anlardan birinde Elsie, Lacie ve Tilly adinda t¢ kiiglk kiz kardes
ile ilgili bir masal anlatir. Masaldaki tg¢ kiz kardes Alice ve kiz kardesleridir,
Elsie, Lorina Charlotte’un kisaltmasi L.C. harflerinden turetilmistir, Lacie, Alice
ismindeki harflerden olusan bir anagramdir, Tillie ise Edith’in aile icerisindeki
takma adi olan Matilda isminden tretilmistir. [158]

6.2.8 Dodo Kusu; Bir baska Harikalar diyari sakinidir. Anlamlarini bilmedigi
halde ¢ok suslu kelimelerle biytk laflar ederek konusan bir karakterdir. Alice’in
g0z yas! havuzuna disen hayvanlardan biridir, karaya ¢iktiklarinda hepsi ¢ok
Islanmistir ve kuruyabilmek igin bir yarisma yapmaya karar verirler, Kuru Kurul
Kosusu (Caucus Race)’nun yapilmasini 6nerir. Buna gore herkes istedigi bir
noktadan baska bir noktaya kadar kosabilecek ve istedigi zaman baslayip
bitirebilecektir. Dolayisiyla da herkes kazanacaktir. Bu diizenlenen yarismanin,
yazarin donemin politik yapisini ve partilerin durustligini elestirmek igin
kurguladigl varsayiimaktadir.

Dodo kusu karakterinin Lewis Carroll’in bir yansimasi oldugu distnilmektedir.
Bunun nedeniyle ilgili iddiaya gore, yazarin zaman zaman konusurken kekelemesi
nedeniyle kendi soyadini Do-do-Dodgson seklinde telaffuz ediyor olmasindan
Oturu kendini Dodo karakteri ile 6zdeslestirmis oldugudur. Hikayenin bu kisminin
Lewis Carroll’in Alice, Alice’in kiz kardesleri ve o sirada Oxford’da egitim goren
arkadas! Robinson Duckworth ile yaptiklari kayak gezintileri ve pikniklere atifta
bulunarak kurguladigi dustinilmekedir. *Alice Harikalar Diyarinda’ hikayesini ilk
kez anlattigl ve kurguladigi anlar bu gezintilerdi.



Bu boliimde yazari simgeleyen Dodo kusu’nun yanisira bulunan diger karakterler
; Lorina Liddell’1 temsilen Papagan Lory, Edith Liddell’1 temsilen kartal yavrusu
Eaglet ve Robinson Duckworth’ii temsilen 6rdek Duck karakterleri
bulunmaktadir. (Alice Liddell ise zaten hikaye boyunca kendisi olarak yani Alice
olarak var olmaktadir.) [159]

6.2.9 Kupa Kraligesi; Bir diger ana karakterdir. Iskambil kagidi destesine aittir
ve kralligindaki muhafizlari da diger iskambil kagitlarindan olusmaktadir.
Harikalar Diyarinin otoritesi ona baglidir. Kibirli, anlayissiz ve kistah bir karakter
yapisina sahiptir. Mantikh veya mantiksiz caninin istedigi her konuda
cevresindekileri idama yollayan, zorba bir kralicedir. Harikalar Diyarinda onun
otoritesini sorgulamaya cesaret eden karakter Alice’tir ve bundan dolayi
yargilanir. Bir iddiaya gore bu karakter donemin otoritesini ve kraliceyi sembolize

etmektedir ama bu iddia hakkinda da somut bir bilgi yoktur. [160]

6.2.10 Kupa Krali; Kupa Kraligesi’nin kocasidir. Tamamen kraligenin
golgesinde kalmis, onun otoritesi ile sindirilmis, silik bir karakterdir.

Bu baslica ana karakterler disinda hikaye icerisinde bircok farkli ara karakterler de

yer almaktadir.

6.3 ‘Alice Harikalar Diyarinda’ Kitabi ve illiistrasyon

6.3.1 Sir John Tenniel ve ilk Alice Harikalar Diyarinda Illiistrasyonlari

Sir John Tenniel, 1820-1914 yillari arasinda yasamis olan Ingiliz illustrator ve politik
karikatlr sanatgisidir. O dénem, Birlesik Krallik’ta populer olan “’Punch’” isimli
karikatUr dergisinin 6nde gelen cizerlerindendir ayni zamanda. Calismalarindaki

basarilarindan oturi kralice Viktorya tarafindan s6valyelik Gnvani verilmistir.
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Gorsel 61. Sir John Tenniel’in otoportresi, 1889

Gorsel 62. “’Punch’’ dergisinin 1841 yilina ait ilk sayisinin kapagi

Tenniel’in ilk yapmis oldugu kitap illustrasyonu, Samuel Carter Halls tarafindan
yazilmis olan “The Book of British Ballads’ isimli 1842 yilinda basiimis kitaba aittir.
Daha sonralari Gnla politik karikatir dergisi “’Punch’’ta ¢alismaya baslamis ve uzun
yillar bu dergide cizerek derginin bas cizerlerinden biri olmustur. Calismalarinda
detayci bir yaklasim izledigi gérilmektedir. 1865 yilinda yayinlanan ‘Alice Harikalar

Diyarinda’ kitabi Tenniel’in illustrasyonlariyla basiimistir. [161]



6.3.2 ‘Alice Harikalar Diyarinda’ Kitabi igin Yapilmis Diger

Illistrasyonlardan Bazi Ornekler

1) Leonard Weisgard (1949)

Gorsel 63-64 Leonard Weisgard, ‘Alice Harikalar Diyarinda’ illustrasyonlari,1949

2) Salvador Dali (1969)

Gorsel 65-66 Salvador Dali, ‘Alice Harikalar Diyarinda’ illistrasyonlar1,1969



3) Tove Jansson (1966)

Gorsel 67-68 Tove Jansson, ‘Alice Harikalar Diyarinda’ illiistrasyonlar1,1966

4) Ralph Steadman (1973)

Gorsel 69-70 Ralph Steadman, ‘Alice Harikalar Diyarinda’ illistrasyonlari, 1973



5) Lisbeth Zwerger (1999)

Gorsel 70-71 Lishbeth Zwenger, ‘Alice Harikalar Diyarinda’ illlistrasyonlar1,1999

6) John Vernon Lord (2011)

Gorsel 72-73 John Vernon Lord, ‘Alice Harikalar Diyarinda’ illustrasyonlar1,2011



1) Yayoi Kusama (2012)

ADVICE FROM
A CATERPILLAR

Gorsel 74-75 Yayoi Kusama, ‘Alice Harikalar Diyarinda’ illistrasyonlar,2012



6.4 Alice Harikalar Diyari’nin 150. Yildonumi Nedeniyle Hazirlanan Proje

Calismasi

Girig boliminde de bahsetmis oldugum gibi Alice Harikalar Diyari’nin 150.
yildonimi olmasi nedeniyle uluslararasi ¢apta ¢cok sayida alanda gesitli tasarimlar
hazirlanmistir. Bu noktadan yola ¢ikarak hem fantastik hem de surreal bir yapiya
sahip olan ““Alice Harikalar Diyarinda’’ kitabi, kitap i¢i illistrasyonlarinin
hazirlanmasi amaciyla proje uygulama konusu igin secilmistir. Kitabin iginde, her
bolum basina bir illtstrasyon olmasi seklinde bir diizen olusturulmasina karar
verilmistir. Bu dogrultuda 6rnek olmasi amaciyla, kitabin bazi boltimleri segilerek

surrealist bir yaklagimla bolum illistrasyonlari ele alinmaya caligiimistir.

Genellikle gcocuk kitabi olarak siniflandiriliyor olsa da igeriginde pek ¢ok sembolik
anlatim ve felsefi tirde disunmeye iten detay bulunmaktadir. Bu acidan bakildiginda
cocuklarin yaninda asil ulasmay1 hedefledigi kitlenin yas¢a daha buytk insanlar
oldugu da soylenebilir. Projedeki illustrasyonlar bu nedenle ¢cocuklarin disinda daha
cok buyuk yastakilere hitap edecek sekilde hazirlanmaya ¢alisiimistir.

Oncelikle konunun dogru bir sekilde ele alinabilmesi icin Alice kitabi okunmus,
hakkinda yazilmis analizler ve yorumlar incelenmistir. *“Alice Harikalar Diyarinda’”
kitabi edebiyat alaninin disinda da pek ¢cok farkli alanda ele alindigindan ve farkl
yorumlamalari mevcut oldugundan bu diger alanlardaki turleri de incelenmistir.
Illustrasyonlar, animasyonlar, sinema filmleri, bilgisayar oyunlari gibi. incelenen
ornekler arasinda Cek yonetmen Jan Svankmajer’in 1988 yapimi “*“Neco z
Alenky’’(Alice) isimli filmi de bulunmaktadir. Svankmajer, Alice hikayesini temel
alarak kendi yorumunu katmis ve strrealist bir yaklasimla konuyu ele almistir.
Urkatiicii ve garip denebilecek detaylarla hikayeyi cok farkli bir boyuta tasimistir.
Film boyunca Alice disinda baska kimse konugsmamaktadir. Tim karakterler
‘“...‘ge¢ kaldim’ dedi Beyaz tavsan’’ seklinde Alice’in i¢ konusmalari havasinda
Alice tarafindan seslendirilmektedir.

Lewis Carroll’in kitabinda “‘Viktorya dénemi Ingiltere’si, politik diizeni, ahlak
kurallari, toplum yapisi gibi acilardan yetigkinlerin diinyasina bir gocugun elestirel
bakis1’” seklinde bir yaklasim s6z konusudur. Svankmajer’in filminde ise “*belirli



bir zaman dilimi, bir kultr yapisi veya Ozellikle secilmig bir yer yoktur. Buradaki
Alice’in yolculugu kendi i¢ dinyasina ve biling altina yapmis olugu bir
yolculuktur.”’(Shankel,2012)

Tez konusu kapsaminda da surrealist ve fantastik yaklasimda pek cok illistrasyon
ornegi incelenmistir. Bu incelemelerden eldinilen bilgiler dogrultusunda *‘Alice
Harikalar Diyarinda’’ kitabinin illustrasyonlari kolaj teknigi kullanilarak strrealist
bir yaklasimla olusturulmaya calisiimistir. Kolaj teknigine ek olarak, murekkepli
kalemle yapilmis gizimler ve bazi yerlerde suluboya da kullaniimistir.

Yapilan illistrasyonlarda kitabin fantastik diinyasinin ve yaratilmaya calisilan strreal
yaklasimin etkisini arttirarak izleyicinin bu diinyaya dahil olabilmesini
saglayabilmek icin 6zellikle boyutlar tizerinde abartiya gidilmistir. Bolimlerdeki
karakterlerin rollerine ve olaylar tzerindeki etkilerine bagli olarak illistrasyonlardaki
obje ve karakterler bu etkilerinin 6nemine gore secilmeye ve boyutlandiriimaya
calisiimistir. illustrasyonlar bolimlerin baslarinda yer alacagindan, her boliimdeki
ana olay ve o olaydaki karakterler secilerek illistrasyonlarda onlar kullaniimaya

calisiimistir.

Illustrasyonlarin boyutlari igin ithaki yayinlarinin 2010 yilinda kalin kapakl olarak
basiimis ““Alice Harikalar Diyarinda’’ kitabi temel alinmistir. Kitabin tek sayfa
Olcisti 14 cm genislik, 21 cm yukseklik seklindedir. Dolayisiyla illistrasyonlar da
bu boyut icinde yer alacak sekilde ¢ozimlenmistir.



6.5 Uygulama Icin Hazirlanan Béliimler ve illistrasyonlar

1. Bolum: Tavsan Deliginden Asagiya ; Bu bolimde Alice, elinde bir cep saatiyle
aceleyle kosan Beyaz tavsan’i fark ederek takip etmeye baslar. Pesinden gittigi
tavsanin arkasindan girdigi delige bakarken bir anda kendini delikten asagiya
diserken bulur. Burada Harikalar Diyari’na agilan kapiyla karsilasacaktir. Bu bolim
icin hazirlanan illistrasyonda Alice’in Harikalar Diyari’ni bulmasini saglayan Beyaz
Tavsan ve tavsan deligi nemli 6geler oldugundan 6n planda tutulmaya caligiimistir.
Surekli cep saatiyle dolasan ve ‘Eyvah! Ge¢ kaldim!” diye sayiklayan Beyaz Tavsan
karakterinin illistrasyonu igin ise ‘zaman’ ve ‘ge¢ kalma’ algisi olusturulmaya
calisilmistir. Bolum illustrasyonu asagida yer almaktadir.




2. Bolum: Gozyas! Havuzu ; Harikalar Diyari’na agilan kapi kugtctk bir kapidir ve
Alice cok istemesine ragmen buradan gecemez. Uzerinde ‘beni i¢’ yazan sisedeki
siviy1 iger ve kapi boyunda kigulur ama anahtar yiiksekte kalmistir. Bu sefer
uzerinde “beni ye’ yazan kurabiyeyi yer ve bir anda buytimeye baslar. Fakat bu sefer
0 kadar ¢ok blytmdastur ki iceride sikisir. Bir siire sonra aglamaya baslar, buyudugu
icin devasa boyuttaki goz yaslar kisa surede birikerek bir havuz olusturur. Alice yine
bir anda kugulmustur ve kendini bu suyun iginde ytzerken bulur. Kendisi gibi
Harikalar Diyar1’nin bazi sakinleri de bu su birikintisinin igine diismUstur ve beraber
kiyiya yuzerler. Bu kismin illustrasyonunda, hikayedeki ani degisen boyutlar
arasindaki gecis mimkun oldugunca abartili bir yaklagimla gosterilmeye
calistimistir.




3. Bolim: Kuru Kurul Kosusu ve O Upuzun Hikaye ; GOzyas! Havuzu’na diisen
bazi Harikalar Diyari sakinleri ve Alice, kiylya ylizer ve karaya ¢ikarlar. Hepsi
1slaktir ve kurumak icin ne yapacaklarini tartismaya baslarlar. Susli laflar ve blyik
sOzler sOylemeyi seven Dodo kusu, kurumak igin ‘Kuru Kurul Kosusu’(Caucus
Race) yarismasini yapmay!1 onerir. Bu yarismaya gore herkes istedigi zaman
kosmaya baslay1p istedigi zaman bitirebilecek ve ayni zamanda kendi istedigi bir
noktadan baska bir noktaya kosabilecektir. Dolayisiyla da herkes kazanacaktir.
Yarigmanin sonunda herkes bir 6dul ister, Alice cebindeki sekerleri fark eder ve
herkese birer seker verir ama kendisine kalmamistir, cebinde sadece bir ytksuk
kalmistir. Dodo kusu, yuksugu alir ve 6dul olarak Alice’e kendisi tekrar verir. Bu
sirada hepsi Fare’nin etrafina toplanirlar ve ondan bir hikaye anlatmasini isterler.




4. BOolum: Tavsan Kuguk Bill’i Gorevlendiriyor ; Alice ve Beyaz tavsan tekrar
karsilasirlar. Tavsan, Alice’i hizmetgisi Mary Ann ile karistirir ve ondan yelpazesi ile
eldivenlerini getirmesini ister. Alice tavsanin evine gider ve eldivenleri aramaya
baslar. Bu sirada yine kiguk bir sise bulur, Gzerinde bu sefer *beni i¢” yazmamasina
ragmen ne olacagini merak ederek siviyi icer. Bir anda biyumeye baslayarak evin
icine sikisir ve evden tasar. Bunu gorup korkan ve sasiran tavsan bagirmaya baslar ve
kertenkele Bill’i gagirir. Bill bacadan iceri girmeye ¢alisir, bu sirada tavsan Alice’e
tas firlatmaktadir. Firlattigl taslar kiictik keklere doniismektedir. Alice bu keklerden
birini yer ve bu sefer bir bocek kadar kicullr. Kapinin altindan suzilerek kimseye
gorinmeden kacar. Bolimdin illustrasyonlarinda yine aniden siradisi bir sekilde

degisen boyutlar vurgulanmaya calisiimistir.
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5. Bolum: Tirtihn Ogiidii ; Cok fazla kiigiilen Alice ormanin iginde yurimeye
baslar, bir kopek tarafindan kovalandig igin kagarken bilge ama umursamaz bir
karakter olan Tirtilla karstlasir. Tirtil biyuk bir mantarin Gzerinde oturup nargile
icmektedir. Kistahca bir tavri vardir ve Alice’i kiigimeyerek davranir. Alice’in
kousmalarini surekli diizeltmekte ve ona sorular yoneltmektedir. ‘Kimsin sen?’ gibi
sorularla Alice’i farkli yonde (felsefi agidan) diistinmeye itmektedir aslinda. Alice ise
buna karsilik, su anda tam olarak kim oldugunu kendisinin de bilmedigini, ¢linkii son
saatlerde birkac kez degistigini soyler. Tirtil ona Harikalar Diyari hakkinda dgutler
verir ve istedigi zaman blylyup kiculebilmesi icin oturdugu mantarin sag ve sol
tarafindan birer parca koparmasini ve boyut degistirmek istediginde bunlardan
yemesini sdyler. Alice’i dlisiinmeye iten ‘Kimsin Sen’ sorusuna illistrasyonda yer
verilmistir. Ayrica Tirtil karakterinin suclayici ve kiigiimseyici tavirlari da karakterin

illustrasyonun yansitiimaya calisiimistir.




6. Boliim: Domuz ve Biber; Diises’in evine ulasan Alice merakla igeri girer. Icerde
Dises, onun bebegi ve hizmetgisi vardir. Alice Cheshire kedisi ile de ilk kez burada
karsilasir. Strekli siritmaktadir. Kritet oynamaya giden Duses bebegi Alice’e birakir.
Alice bebekle disari ¢iktigindan bebek bir domuza donisur. Yoluna devam eden
Alice bir agacin ustunde oturan Cheshire kedisi ile karsilasir. Kedi surekli
sintmaktadir. istediginde goriinmez olabilmekte, istediginde ise sadece ¢izgilerini
birakabilmektedir. Alice ile Harikalar Diyari hakkinda konusur ve ona yol gosterir.




7. Bolum: Delilerin Cay Saati ; Ormanda yoluna devam eden Alice Cilgin Sapkacit,
Mart Tavsani ve Findik Faresi ile karsilasir. Cilgin Sapkaci onu cay partisine davet
eder. Kupa Kralice’si Cilgin Sapkaciyr zaman oldirdigi gerekcesi ile
cezalandirdigindan onun igin hep saat 6’y1 gosterir. Bu nedenle de strekli cay
saatinde sikigip kalmiglardir ve gay partileri hi¢ bitmeyen bir partidir. Strekli
masanin etrafinda yer degistirerek devam ederler cevrelerine kayitsizdirlar ve tek
dertleri bir sonraki gay saatini kagirmamaktir. Findik faresi ise strekli
uyuklamaktadir. Ara sira uyandiginda ise bir hikaye anlatir.




Illustrasyonlarin kitap icerisindeki yerlesimleri ise asagidaki érneklerde hazirlanan

sekilde planlanmistir ;
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U¢ONCO BOLOM

Xuru Kurul Kosusu ve O Upuzun Hikaye
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Sonug

Calisma igerisinde fantastik, strrealizm akimlari ve bir gorsel anlatim dili olan
illustrasyona ayri ayri yer verilmis ve 6zelliklerine deginilmistir. Bu konular ele
alinirken ozellikle algi ve psikoloji ile olan iliskileri g6z 6niinde bulundurularak
incelenmistir. Insanlarin gorselleri algilamaya daha yatkin olduklari ve daha akilda
kalici etkileri oldugu goz 6niinde bulundurularak konu incelenirken bu tarz bir
yaklasim edinilmistir. illistrasyonun gérsel iletisim tasarimi icerisinde 6nemli bir

yere sahip olmasi da diger bir nedendir.

Besinci bolimde deginilen noktalar 1s1ginda, fantastik ve surrealizmden yola
cikilarak yapilan illustrasyonlarin hayal glcini tetikleyici etkisi dikkat gekmistir .
Bu tur ¢calismalarin 0zlerine inildiginde konulari, icerikleri, anlatmaya ¢alistiklari
mesajlar ve anlatmak icin sectikleri yontemler degisiklik gosterse de amaglarinin
ayni oldugu soylenebilir. insanlari farkli diisinmeye itmek, diinyayi ve gevrelerini
farkl algilamalarini saglamak, hayal giclerini agarak onlari 6zgurlestirmek,
kendileriyle bag kurarak bazi konularda ders ¢ikarabilmelerini veya farkindalik

kazanmalarini saglamak gibi amaclara sahiptirler.

Bu amaclara ulagsmak i¢in yontem olarak bir gérsel anlatim tirt olan illistrasyon
secildiginde gdrsel algiyi etkileyen faktorler de g6z 6niinde bulundurularak hareket
edilmesi anlatilmak istenen konunun etkinligini desteklemekte ve arttirmaktadir.
Yine besinci bolimde deginilen gorsel algi ve etkilendigi faktorler konusu goz
onunde bulunduruldugunda, algi konusunda kisilere bagl olarak degiskenlik
gosterebilecek i¢ etkenlere dikkat edilmesi, hedef kitleyi belirleme ve hedef kitleye
yonelik calismak konusunda 6nemlidir. Tasarimciya ve kullandigi tasarim 6gelerine

bagli olan diger etkenler ise genel psikolojik agidan edinilmis bilgiler dogrultusunda



(renklerin psikolojisi, sekillerin psikolojisi gibi) ¢alismanin amacina ve ihtiyaca
yonelik olarak belirlenmeli ve kullanilmahdir. Bu noktada illistrasyon gibi diger
bircok gorsel iletisim tasarimi alaninda da ihtiyaca yonelik ¢ozimler Gretmek, amaca
yonelik hareket etmek, verilmek istenen mesaji en dogru sekilde aktaracak

yontemlerin belirlenmesi 6nemli ve 6ncelikli noktalardir.
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